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1 ESCOLHE A TUA EQUIPA REGRAS DO JOGO

Antes de comecares a jogar com o Adrenalyn XL, deves escolher
a tua equipa. Precisas de um total de 14 jogadores; 11 titulares
e trés suplentes. Cada equipa deve ter um quarda-redes e um
minimo de um e um maximo de cinco jogadores para cada posicao!

VALOR DO CONTROLO

DE JOGO

2 ESCOLHE O TEU SISTEMA DE JOGO O
78

Depois de teres escolhido os teus jogadores, deves escolher o
teu sistema de jogo (ex. 4-4-2, 4-3-3, 3-5-2, etc.). Tenta escolher
o sistema que melhor se adapte aos teus jogadores. Se tens
bons defesas, utiliza um sistema mais defensivo, se ao contrario,
escolheste muitos e bons avancados tens todo o interesse em
adotar um sistema com carater mais ofensivo.
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3 PREPARADO PARA JOGAR? "
Coloca as cartas viradas para baixo, no espaco indicado sobre o CAMPEONATO AMIGAVEL?

tabuleiro de jogo: os defesas na defesa, os médios ao centro e Antes do pontapé de saida, os dois adversarios devem decidir se
os avangados a frente. No verso de cada carta estd assinalada a jogam para ganhar a carta do adversario (campeonato) ou apenas
posicao que ocupa cada jogador para te facilitar a sua posicao. por mera diversao (amigavel). No primeiro caso, o vencedor de
Durante o0 jogo ndo é permitido ver as tuas cartas viradas, nem cada volta, recebe a carta do adversario. Se o jogo é amigavel,

as do teu adversario. Assim, se quiseres jogar com vantagem, uma vez utilizada a carta, esta fica simplesmente descartada.
teras de memorizar os jogadores que tens na tua equipa.

Visita www.paniniadrenalyn.com para estares sempre informado sobre o mundo Adrenalyn XL.



4 COMECA 0 JOGO

Quando ambos os jogadores estiverem prontos, atira-se uma moeda
a0 ar para saber quem inicia o jogo. O vencedor do sorteio faz a
primeira jogada, escolhendo uma das suas cartas e, sem a mostrar ao
adversario, decide se elege a opcdo de jogar a atacar e a defender, ou
de ganhar o controlo de jogo. Sequidamente, o rival escolhe uma das
suas cartas e, sem a mostrar ao adversario, utiliza-a em defesa ou em
ataque ou para ganhar o controlo de jogo, de acordo coma deczsao
que o seu adversario tenha tomado antes. Nota: se 0 | gade
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VENCE 0 JOGADOR 1

Os jogadores deverao confrontar os valores das cartas elegidas.
A carta que possuir o valor mais alto marca um golo e inicia

a jogada sequinte. As cartas que foram escolhidas para esse
confronto ndo podem ser novamente utilizadas durante o
decorrer da partida e devem ser colocadas ao lado do campo

de jogo. Se as pontuacdes das cartas forem iguais, o desempate
deve decidir-se atraveés do valor total, representado em todas as
cartas, entre os valores de ataque e de defesa. Se do valor total
também resultar um empate, entdo, as duas cartas devem ser
descartadas e nenhum dos jogadores vence o desafio.
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AS PONTUACOES SAO IGUAIS, ENTAO,
DEVE CONFRONTAR-SE O VALOR TOTAL...

GANHA O JOGADOR 2

#y FAZ UMA SUBSTITUICAO

Lembra-te que, tal como num jogo de verdade, os suplentes
podem dar-te a vitoria nos Ultimos sequndos, por isso, devem
ser utilizados de modo eficaz! As substituicdes devem ser feitas
no inicio de um confronto, antes de escolher a carta de um
avancado, de um médio ou deum defesa

Nota: deves descartar sempre a carta substituida.

EQUIPA DE JOGO

Durante 0 jogo podes usar a carta
Power-Up a tua escolha (Team Logo,
Passion & Pride Eleven). Cada um
deles tem um valor de reforco que
pode aumentar o rating até dois
jogadores da mesma equipa!

Uma vez utilizada a carta

Power-Up deve ser descartada.

5 PENALTY

0 guarda- redes pode cometer uma falha por jogo. Not

Todas as cartas tem um Simboio que representa o remate 3 bahza
e os quarda-redes tém um que representa a defesa. Ao confrontar
as duas cartas, deves sobrepor ambos os icones e saberas se o
jogador marcou golo ou se o quarda-redes defendeu.

DEFESA!

Em alternativa, podes jogar com a carta do teu guarda-redes em
qualquer momento do jogo, fazendo simplesmente referéncia ao
seu valor em ataque ou em defesa ou em controlo de jogo.

© QUEM GANHA 0 JOGO?

Vence o jogo quem sair vencedor no maior numero de golos,
uma vez utilizadas todas as cartas.

PENALTY!

QUERES SENTIR A ADRENALINA DE UM CONFRONTO RAPIDO
E EXCITANTE? ENTAO, ELEGE AS GRANDES PENALIDADES!

» Cada jogador elege um guarda-redes e cinco marcadores de
grandes penalidades.

« Cada jogador deixa a descoberto a carta do guarda-redes e mistura
as restantes dos seus cinco marcadores, colocando-as viradas para
baixo num molho.

« 0 langamento da moeda decide quem inicia a partida. O vencedor
pega na primeira carta do seu molho e confronta o lugar onde esta
o simbolo de remate do seu marcador com o simbolo que indica a
area que cobre o guarda-redes adversario. Se o jogador supera a
area coberta pelo guarda-redes é penalty marcado caso contrario
¢ penalty falhado e por isso defendido. Os lancamentos sdo feitos
alternadamente e contabilizam-se como num jogo real.

+ Se a marcacao de grandes penalidades terminar em empate,
remata-se a vez. O primeiro a falhar uma penalidade, antes ou
depois do seu adversario ter marcado, perde o0 jogo.

REGRAS AVANCADAS E TORNEIOS

Procuras um desafio real? Entao experimenta as Regras Profissionais!
Num jogo com as Regras Profissionais, das 14 cartas escolhidas, trés
podem ter um Score Total individual (soma dos scores de ataque,
defesa e controlo de jogo) de 250 pontos ou mais (Total Score de 250
+ para cada carta). Para as restantes 11 cartas, o Score Total de cada
carta deve somar um total maximo de 250 pontos. Nas regras dos
TORNEIOS o vencedor é o melhor de trés, isto significa que o primeiro
jogador que ganhar dois jogos ganha o torneio.

Descarrega as regras do jogo oficial Adrenalyn XL, no teu idioma,
em: www.paniniadrenalyn.com

Manufactured under licence by

ONLINE CHALLENGE:

www.paniniadrenalyn.com

The UEFA and EURO 2016 words,
the UEFA EURO 2016 Logo and
Mascot and the UEFA EURO Trophy
are protected by trademarks and/or

L ]
OFFICIAL

LICENSED PRODUCT copyright of UEFA. All rights reserved.




