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) Szerezze he most, régi hlanvzn Kédmestereit! &
' Ha most megrendeli 1998/1-tdl 2003/2-ig (27 tipus) a Kddmester régehhi szamait, de minimum
.. 10 példanyt, akkor darabjat 100 Ft-ért kapja meg*. Aki mind a 27 tipust egyben megrendeli,
annak ajandekba adunk 1db Kodmester jatekleiras gyiijtemény c. konwet

El|en a Iehetnseggell
mecRENDELHET(: Kodmester szerkesztdseu, 6701 Szeged, pr. 1232

radiant@anelero.hu * Tel.: (20) 973-5633
oninden véyisszaghes B0D-1200 Ft postakiltséget szimohnk (2

o Ha most rendel a 2004/1-t61 2006/2-ig megjelent
Kodmesterek koziil kettdt, a harmadikat ajandéekha adjuk tlpusmegkotes nelkiil.
igy 3db djsag 750Ft-ba fog keriilni.* 1db Kadmester akcid nélkiili ara 375Ft.*
Aki minimum 35 tipust egyhen megrendel, az akar a legujahb
@ szamnt is ‘lllll Ft-0s arnn vasarolhatja meg a kiadotal. @
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BETURENDES TARTALOMJEGYZEK

24 - THE GAME PS? g
AGE OF PIRATES - CARIBBEAN TALES PC .m0
BLOODRANE 2 PC 6
CALL OF JUAREZ PC
CARS GC, PC, P52, 4B
CARS PSP
CHROME SPECFORCE PC
CITY LIFEPC
COMPANY OF HEROES PC
FLATOUT 2.PC, P, 4B
GRAND THEFT AUTO - LIBERTY CITY STORES PS2
GRAND THEFT AUTO - LIBERTY CITY STORES PSP
HALF.LFE 2 - EPISODE ONE PC
HEROES OF MIGHT AND MAGICV P
HITMAN ¢ - BLOOD MONEY PC
IHRA DRAG RACING - SPORTSMAN EDITION PC, PSJ, J6.........13
JAWS UNLEASHED PC, PS2, XB g
LEGO STAR WARS 2 - THE ORIGIAL TRLOGY PC, PSJ, PSP, .17
NASCAR 07 PSP, PS2, B 15
OVER THE HEDGE PS? 10

- latékgepek szemz

Arendelt drut postai utanvéttel is elkiildjiik!

Szeged, Lugas u. 2. (Csillag térnél)
Telefon: 06-20/915-5960
Nyitva: H—P.. 13.00-17.00 Szo.: 10.00-12.00

Nélunk mmden korahha

Az djsagban eléfordulé jelzések:
PC - Személyi szamitégép
XB - Xbox

X360 - Xbox 360

2

— Jatekgépek és tartozékaik csereje, készpénzes felvasarlasa

PSP - PlayStation Portable
PS2 - PlayStation 2
PS3 - PlayStation 3

OVER THE HEDGE XB 4
PAINKILLER - HELL WARS XB 10
PINBALL HALL OF FAME PSP 0
PIRATES OF THE CARIBBEAN - DEAD MAN'S CHEST PP............19
PREY PC 19
RESERVOIR DOGS PS2 18
RESERVOIR DOGS XB 0
ROGUE TROOPER PS2 13
ROGUE TROOPER XB 1
SCARFACE - THE WORLD 15 YOURS PS2, B .18
SMART BOMB PSP

SNIPER ELITE PC

SPLINTER CELL 3 - CHAOS THEORY PC

THE DA VINCI CODE PC, PSZ, XB.....cvve

UBERSOLDIER PC

URBAN CHAOS - RIOT RESPONSE P52, XB
VIRTUA TENNIS - WORLD TOUR PSP

WARPATH XB
X-MEN 3 - THE OFFICIAL GAME P2, XB...sss

DS - Nintendo DS
GC - GameCube
Wii - Nintendo Wii
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OVER THE HEDGE
XB

Pdlyavdlasztds: Jaték kdzben pauzilja-
tok, majd az L + R gombkombinacié fo-
lyamatos nyomva tartdsa mellett tissétek
be: Y, B, Y, B, B, X. Sikeres bevitel ese-
tén megjelenik a ,,Cheat Enabled” szove-
ges tizenet. Lépjetek ki a fémeniibe, va-
lasszdtok a ,,Continue” meniipontot, mely
segitségével a ,,The Woods” pdlydra ke-
riiltok. A parafatdblandl tudtok palydt és
mini jatékot védlasztani.

Minden mini jdték vdlaszthato: Jaték
kozben pauzdljatok, majd az L + R gomb-
kombindcié folyamatos nyomva tartdsa
mellett {issétek be: Y, B, Y, Y, X, X. Si-
keres bevitel esetén megjelenik a ,,Cheat
Enabled” szoveges iizenet.

Minden specidlis mozgds megnyitva:
Jaték kozben pauzdljatok, majd az L + R
gombkombindcié folyamatos nyomva tar-
tasa mellett tissétek be: Y, B, Y, X, X, B.
Sikeres bevitel esetén megjelenik a ,,Cheat
Enabled” szoveges iizenet.

Magasabb tdpérték az élelmiszerek-
ben: Jaték kozben pauzdljatok, majd az L
+ R gombkombinécié folyamatos nyom-
va tartdsa mellett iissétek be: Y, B, Y, B,
X, Y. Sikeres bevitel esetén megjelenik a
,.,Cheat Enabled” szoveges lizenet. A fel-
vett élelmiszerek tobbet tdltenek vissza az
életenergia csikba.

Extra sebzés: Jaték kozben pauzdljatok,
majd az L. + R gombkombinacid folyamatos
nyomva tartdsa mellett iissétek be: Y, B, Y,
B, Y, X. Sikeres bevitel esetén megjelenik
a ,,Cheat Enabled” szdveges lizenet.

Bonusz képregény 1: Jaték kozben pa-
uzéljatok, majd az L + R gombkombina-
ci6 folyamatos nyomva tartasa mellett tis-
sétek be: Y, B, X, X, B, Y. Sikeres bevi-
tel esetén megjelenik a ,,Cheat Enabled”
szoveges lizenet. A bonusz képregénye-
ket a fémeniiben taldlhaté , Extras” op-
ciéban tekinthetitek meg.
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Bonusz képregény 2: Jaték kozben pa-
uzdljatok, majd az L + R gombkombina-
ci6 folyamatos nyomva tartdsa mellett iis-
sétek be: Y, Y, X, B, X, B. Sikeres bevi-
tel esetén megjelenik a ,,Cheat Enabled”
szdveges lizenet. A bénusz képregénye-
ket a fémeniiben taldlhaté ,,Extras” op-
ciéban tekinthetitek meg.

GRAND THEFT AUTO -
LIBERTY CITY STORIES
PS2

Figyelmeztetés a csaldsokkal kapcso-
latban: Miel6tt barmelyik csaldst alkal-
mazndtok, mentsétek az aktudlis jatékal-
last. Erre azért kell tigyelni, mert a leg-
tobb csalds hatdsa nem kapcsolhato ki, és
mentés esetén is aktiv marad.

Fegyverek (elsd kollekcio): Jaték koz-
ben iissétek be: Fel, I, M, Le, Bal, H,
B, Jobb. Sikeres bevitel esetén szoveges
tizenet lathat6. Megjegyzés: A csalds en-
gedélyezésével jelentdsen lecsdkken az
utcai statisztikdatok.

Fegyverek (mdsodik kollekcio): Jaték
kozben iissétek be: Fel, @, @, Le, Bal,
@, @, Jobb. Sikeres bevitel esetén sz5-
veges iizenet ldthatd. Megjegyzés: A csa-
lds engedélyezésével jelentbsen lecsokken
az utcai statisztikdtok.

Fegyverek (harmadik kollekcio): Jaték
kozben iissétek be: Fel, X, X, Le, Bal,
X, X, Jobb. Sikeres bevitel esetén szo-
veges lizenet lathatd. Megjegyzés: A csa-
lds engedélyezésével jelentdsen lecsokken
az utcai statisztikdtok.

250,000 dolldr: Jaték kozben iissé-
tek be: L1, R1, A, L1, R1, ®, L1, R1.
Sikeres bevitel esetén szoveges lize-
net lathato.

Energia visszatoltés (piros csik): Jaték
kozben iissétek be: L1, R1, X, L1, R1,
M, L1, R1. Sikeres bevitel esetén szove-
ges lizenet ldthat6. Vezetés kozben meg-
javitja az autét.



Testpajzs (kék csik): Jaték kozben is-
sétek be: L1, R1, @, L1, R1, X, L1,
R1. Sikeres bevitel esetén szoveges lize-
net lathato.

A korozési szint kikapcsoldsa: Jaték
kozben lissétek be: L1, L1, A, R1, R1,
X, Hl, @. Sikeres bevitel esetén szove-
ges lizenet lathato.

A korozési szint bekapcesoldsa: Jaték
kozben iissétek be: L1, R1, M, L1, R1,
A, LIl, RI1. Sikeres bevitel esetén szove-
ges lizenet ldthato.

Felrobban minden autd: Jaték kdzben
tissétek be: L1, L1, Bal, L1, L1, Jobb,
X, M. Sikeres bevitel esetén szoveges
tizenet lathato.

A jdarmiivek konnyebb kormdnyzdsa: Ja-
ték kozben iissétek be: L1, Fel, Bal, R1,
A, @ Le, X, Sikeres bevitel esetén szo-
veges lizenet lathatd. Bizonyos sebesség-
hatar felett ha lenyomjatok az L3 gom-
bot, ugrik egyet az autd.

Rhino, a tank el6hivdsa: Jaték kozben
tissétek be: L1, L1, Bal, L1, L1, Jobb,
A, @ Sikeres bevitel esetén szoveges
tizenet lathato.

Trashmaster, a kukdsauto el6hivasa:
Jaték kozben iissétek be: A, @, Le, A,
@, Fel, L1, LI1. Sikeres bevitel esetén
szoveges lizenet lathato.

Tobb fekete szinii jarmii a forgalom-
ban: Jaték kozben iissétek be: @, @, R1,
A, A Ll H B Sikeres bevitel esetén
szdveges lizenet ldthato.

Tobb fehér szinii jarmii a forgalomban:
Jaték kozben iissétek be: X, X, R1, @,
@ LI, A, A. Sikeres bevitel esetén szo-
veges lizenet lathato.

Tobb krom szinii auté a forgalomban:
Jaték kozben lissétek be: A, R1, L1, Le,
Le, R1, R1, A. Sikeres bevitel esetén
szoveges lizenet lathato.

Vezetés a vizen: Jaték kozben lissétek
be: @, X, Le, @, X, Fel, L1, L1. Sikeres
bevitel esetén szdveges tizenet ldthato.

A motorkerékpdrok kerékméretének
megvdltoztatdasa: Jaték kozben lissétek be:
@, Jobb, X, Fel, Jobb, X, L1, M. Sike-
res bevitel esetén szdveges tizenet ldtha-
t6. A csalds tobbszori alkalmazdsa ese-
tén valtozik a kerékméret.

Agressziv jarmiivezetok: Jaték koz-
ben iissétek be: I, M, R1, X, X, L1,
@, @. Sikeres bevitel esetén szoveges
tizenet lathato.

Minden kozlekedési lampa zoldre valt:
Jaték kozben lissétek be: A, A, R1, B,
B, L1, X, X. Sikeres bevitel esetén szo-
veges tizenet lathato.

Napos idd: Jaték kozben iissétek be: L1,
L1, ® R1,R1, H, A, X. Sikeres bevitel
esetén szoveges lizenet lathato.

Felhdtlen égbolt: Jaték kozben tissétek be:
Fel, Le, @, Fel, Le, B, L1, R1. Sikeres be-
vitel esetén szoveges lizenet lathato.

Felhos égbolt: Jaték kdzben tissétek be:
Fel, Le, X, Fel, Le, A, L1, R1. Sikeres
bevitel esetén szoveges iizenet lathato.

Esds ido: Jaték kozben lissétek be: Fel,
Le, M, Fel, Le, @, L1, R1. Sikeres bevitel
esetén szoveges iizenet ldthato.

Kodos ido: Jaték kozben tissétek be: Fel,
Le, A, Fel, Le, X, L1, R1. Sikeres bevi-
tel esetén szoveges iizenet ldthato.

A gyalogosok egymdsra tamadnak: Ja-
ték kozben iissétek be: L1, L1, R1, L1,
L1, R1, Bal, M. Sikeres bevitel esetén
szoveges lizenet lathato.

A gyalogosok rad tamadnak: Jaték koz-
ben tissétek be:-L.1, L1, R1, L1, L1, R1,
Fel, A. Sikeres bevitel esetén szoveges
tizenet ldthato.

A gyalogosok fegyvert kapnak: Jaték
kozben iissétek be: R1, R1, L1, R1, R1,
L1, Jobb, @. Sikeres bevitel esetén szo-
veges lizenet ldthato.

A gyalogosok kovetnek téged: Jaték
kozben iissétek be: Le, Le, Le, A, A,
@, L1, RI. Sikeres bevitel esetén szdve-
ges lizenet lathatd.



Gyorsabban telik a jdtékidd: Jaték
kozben iissétek be: L1, L1, Bal, L1, L1,
Jobb, @, X. Sikeres bevitel esetén szo-
veges lizenet lathat6. Ismételt bevitelkor
kikapcsolddik a csalds.

Gyorsabb jdtékmenet: Jaték kozben tissétek
be: R1,R2,L1,R1,R1,L1, Le, X. Sikeres
bevitel esetén szoveges tizenet lathato.

Lassabb jatékmenet: Jaték kozben tissétek
be: R1, A, X,R1, H, @, Bal, Jobb. Sikeres
bevitel esetén szoveges lizenet lathato.

Nagy fej mindenkinek: Jaték kozben
iissétek be: Le, Le, Le, ®, @, X, L1,
R1. Sikeres bevitel esetén szoveges lize-
net lathatd.

Készitok listdja: Jaték kozben tissétek be:
L1,R1,L1,R1, Fel, Le, L1, R1. Sikeres be-
vitel esetén szoveges iizenet lathatd.

Ongyilkossdg: Jaték kozben iissétek be:
L1, Le, Bal, R1, X, @, Fel, A. Sikeres
bevitel esetén széveges tizenet lathatd.

BLOODRAYNE 2
PE

Jaték kozben pauzdljatok, majd a
,»Cheats” menii ,,Enter Cheat” opcidja-
ban folyamatos szovegként gépeljétek be
a kovetkezb kodszavakat. Sikeres bevitel
esetén megjelenik a ,,Cheat Unlocked!”
szoveges iizenet. A kodok aktivdldsdt a
,,Cheats” meniiben tudjatok megtenni.

WANT THIS DARK REALITY TAINT
QWEEF: Mesterkdd. A ,,Cheats” menii-
ben rengeteg dolog megnyilik a hatdsa-
ra. A fémeniibe 1épve, az ,,Extras” opci-
Oban vilaszthatéva viélik az Osszes kép,
mozi, 6ltézet és minden palya.

UBER TAINT JOAD DURF KWIS:
Isten mod. A ,,Cheats” opcidban megje-
lenik a ,,God Mode” meniipont.

BLANK UGLY PUSTULE EATER:
Minden extra tulajdonsag. A ,,Cheats” op-
ciéban megjelenik az ,,Enable All Powers”
meniipont. Megjegyzés: Ez a csalds nincs
hatdssal a jdték befejezésére.
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NURTURE HAPPY PUSTULE
ERASURE: Energia visszatdltés. A
,,Cheats” opciéban megjelenik a ,,Restore
Health” meniipont. Ha fogytdn az energi-
dtok, vélaszdtok ki a meniipontot, és djult
erbvel vaghattok neki a vérontdsnak.

TERMINAL REALITY SUPER
UBER XXX VACATE: Végtelen egész-
ség. A ,,Cheats” opciéban megjelenik az
,Unlimited Health” meniipont. El&szor
hivjatok el6 a ,,God Mode” csaldst, és csak
azutdn az ,,Unlimited Health”-ot.

NAKED JUGGY RESISTANCE PACY:
Bdséges vérszomj. A ,,Cheats” opcioban meg-
jelenik a ,,Fill Bloodlust” mentipont.

WHACK THIS MOLESTED NINJA:
Munici6 visszatoltés. A ,,Cheats” opcidban
megjelenik a ,,RefillAmmo”’meniipont.

UGLY DARK HEATED ORANGE
QUAFF: Végtelen municié. A ,,Cheats”
opcidban megjelenik az ,,Unlimited Ammo”
mentipont.

PIMP REAP DARK DARK MUSE:
Végtelen dithongés. A ,,Cheats” opci-
oban megjelenik az ,,Unlimited Rage”
meniipont.

DODGE THIS MOIST PIMP: Fékte-
len darabolds. A ,,Cheats” opciéban meg-
jelenik a ,,Gratuitous Dismemberment”
meniipont.

FAKE BUST CUNNINGLY DISTOR-
TED: Juggy méd. A ,,Cheats” opciéban
megjelenik a ,,Juggy Mode” meniipont.

CARGO FIRE IMP KAK: 1,000 vé-
rengzés pont. A ,,Cheats” opciéban meg-
jelenik a ,,Credit Carnage 1,000 Points”
mentiipont.

LATE NURTURE QWEEF SUPER:
1,000 fegyver pont. A ,,Cheats” opci-
oban megjelenik a ,,Credit Gun 1,000
Points” meniipont.

BONE THIS CURRY VOTE: Minden
kombé engedélyezése. A ,,Cheats” op-
ciéban megjelenik a ,,Enable All Com-
bos” meniipont.



WHISKEY FAKE KABLOW SHOOT:
Minden fegyver méd. A ,,Cheats” opcidban
megjelenik az ,,Enable All Gun Modes”
meniipont. Megjegyzés: Ez a csalds nincs
hatdssal mindegyik fegyverre.

BLUE GREEN PURPLE IMP: Az el-
lenfelek tehetetleniil dllnak. A ,,Cheats”
opcidoban megjelenik az ,,Enemies” me-
niipont.

QUANTUM LAMENT DISTORTED
DOTING: A jéték sebességének megval-
toztatdsa. A ,,Cheats” opcidban megjele-
nik a ,,Time Factor” mentipont.

ANOMALIES ARE JUAN INSU-
LATED: Pdlyavdlasztas. A fémeniib6l 1ép-
jetek az ,,Extras” opcidba, majd a ,,Choose
Level” meniibe. Itt tudtok kezddszintet
vélasztani.

PENSION REAP SUPER VULGAR:
Minden videobejatszds valaszthatd. A
fomeniibdl 1épjetek az ,,Extras” opcio-
ba, majd a ,,Movies” meniibe.

THIS DARK DISTORTED REALITY:
,»Overlord” méd. A fémeniib6l 1épje-
tek az ,,Extras” opcidba. Itt taldljitok az
,»Overlord Mode” mentipontot.

WHACK LICK EROTIC CUN-
NINGLY: Egyéb oltozetek. A f6meniibsl
1épjetek az ,,Extras” opcidba, majd az
,,Outfits” meniibe. Itt tudtok mas ruha-
kat védlasztani.

ARDENT HUNGRY NAKED NINJA:
Képbemutatok. A fémeniib6l lépjetek az
,.Extras” opcidba, majd a ,,Slideshows”
meniibe.

ROGUE TROOPER
XB
Sérthetetlenség: Az ,,Extras” me-
niiben iissétek be: Bal, Jobb, Fel, Le,
klikk a Bal anal6gkaron, X. Sikeres be-
vitel esetén megjelenik az ,, ... Infinite
Health Cheat!” szoveges tizenet. Jaték
kozben, pauzalds utdn aktivéljatok a
,,Cheats” meniiben.

., Hippy Blood” mod: Az ,Extras” me-
niiben iissétek be: Fehér, Jobb, Y, Le,
R, Fehér. Sikeres bevitel esetén megje-
lenik a ,, ... Hippy Blood Cheat!” sz6-
veges lizenet. Hatdsdra a kifroccsend
vér, szines virdgokka vdltozik. Jaték
kozben, pauzdlds utdn aktivdljdtok a
,,Cheats” meniiben.

»Low Gravity Ragdoll” mod: Az
,.Extras” meniiben tissétek be: X, X, Y,
Y, Fel, Le. Sikeres bevitel esetén megje-
lenik a ,, ... Low Gravity Ragdoll Cheat!”
szoveges lizenet. Az ellenfelek haldluk
utdn rongybabaként roppennek tova, ha
szétlovitek a hdatukon 1évo tartdlyt. Ja-
ték kozben, pauzalds utdn aktivaljatok a
,,Cheats” meniiben.

., Extreme Ragdoll” mod: Az ,Extras”
meniiben tissétek be: Fel, Fel, Fel, Fekete,
Fekete, Fel. Sikeres bevitel esetén meg-
jelenik az ,, ... Extreme Ragdoll Cheat!”
szoveges lizenet. Hatdsa mint az el6z6
esetben, csak keményebb formdban. Ja-
ték kozben, pauzdlds utdn aktivaljatok a
,,Cheats” meniiben.

HEROES OF
MIGHT AND MAGIC V
PE

A ,,Cheat” mod aktivdldsa: Szdveg-
szerkesztével nyissdtok meg a jaték
f6konyvtarabol nyilé ,,Profiles” mappa-
ban taldlhat6 ,,autoexec.cfg” féjlt, majd
az utolso sorba irjatok be a ,,setvar dev_
console_password = schwinge-des-todes”
parancssort. Editdlds elott készitsetek
réla biztonsdgi masolatot. Mentsétek el
a valtozast, azutan jaték kozben a [§]
billenty{ivel nyissatok le a konzolt és ir-
jatok be a kivant csaldst.

ADD_MONEY (szdam): Minden nyers-
anyagbol megkapjatok a beirt értéket,
aranybdl a szdzszorosat

ADD_ALL_SPELLS: A kivélasztott
h6s megkap minden vardzslatot



ADD_SKILL (képesség neve): Skill
pont novelése

SET_HERO_LUCK_MORALE (sze-
rencse) (mordl): Plusz szerencse és mo-
rdl a kivdlasztott h6snek

SHOW_PLAYER_MONEY (h&s
szama): Megmutatja a kivalasztott hGs
erdforrdsait

SHOW_HERO_MP: Megmutatja a h6s
mozgdsi pontjait

ADD_EXP (szam): Plusz tapasztalat

ADD_GOLD (szdm): Plusz arany

#: A mordl és a szerencse -10-t6l +10-
ig editdlhato.

JAWS UNLEASHED
PC, PS2, XB
A kovetkez6 kédszavakat Uj jaték kez-
désekor névnek tudjdtok beirni.
SHAAARK: Minden bénusz és 300,000
pont
BLOOOOD: 1,000,000 pont

24 - THE GAME
PS2

A, Security Clearance” menii meg-
nyitdsa: A fémeniiben addig tartsatok
folyamatosan nyomva az L1 + L2 + R1
+ R2 gombkombindcidt, amig meg nem
jelenik a fent emlitett menii. Ebben kell
a kovetkez6 kodszavakat kiforgatni. A
betiipozicié kivdlasztdsdhoz haszndlja-
tok a jobb és bal irdnyokat. A betd kiva-
lasztdsdhoz tartsdtok folyamatosan nyom-
va az X gombot, majd a jobb és bal ird-
nyokkal forgassatok ki az aktudlis betfit.
Nyugtazdshoz nyomjitok le a Bl gom-
bot. Megjegyzés: A csaldsok hatdsa nem
menthetd el.

Kodszavak az eurdpai verziohoz:

BAUERO066: Sérthetetlenség

ALMEIDAQ62: Végtelen tar

DESSLERO072: Minden pélya vélaszt-
haté (mentett dllds sziikséges hozzd). A

»
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fomentibdl 1épjetek a ,,Previously On 24
...”, majd a ,Missions” opci6ba. Toltsétek
be a mentett jatékalldst. A ,,Missions” me-
niipontban vdlaszthaté minden pélya.

PALMERO54: Minden bénusz vi-
laszthaté. (mentett dllds sziikséges hoz-
z4). A fémeniibol lépjetek a ,,Previously
On 24 ...”, majd a ,,Missions” opci6-
ba. Toltsétek be a mentett jatékallast.
A megjelend mentipontokban kivdlaszt-
hatjatok és megnézhetitek a kiilonbozo
bénuszokat.

THE DA VINCI CODE
PC, PS2, XB

A kovetkezd kédszavakat az ,,Options”
meniiben taldlhaté ,,Codes” opcidban kell
begépelni. A kédszavak tjbéli begépelé-
sével a csaldsok kikapcsolhatdak.

VITRUVIAN MAN: Sérthetetlenség.
Sikeres bevitel esetén a ,,Cheat Code
Enabled” szoveges iizenet jelenik meg.
Megjegyzés: Ez a csalds mindkét karakter
életére, illetve haldldra hatdssal van.

SACRED FEMININE: Dupla élet-
energia. Sikeres bevitel esetén a ,,Cheat
Code Enabled” szoveges iizenet jele-
nik meg.

PHILLIPS EXETER: Az els0 iités hald-
los. Sikeres bevitel esetén a ,,Cheat Code
Enabled” szoveges lizenet jelenik meg.

ROYAL HOLLOWAY: Az elsé 16vés
haldlos. Sikeres bevitel esetén a ,,Cheat
Code Enabled” szoveges iizenet jele-
nik meg.

CLOS LUCE 1519: Pdlyavalasztas. Sike-
res bevitel esetén a ,,Cheat Code Enabled”
szoveges lizenet jelenik meg.

APOCRYPHA: Teljes virtudlis adatba-
zis. Sikeres bevitel esetén a ,,Cheat Code
Enabled” szoveges iizenet jelenik meg.

ET IN ARCADIA EGO: Minden vi-
laszthatéva valik. Sikeres bevitel esetén
a ,,Cheat Code Enabled” szoveges iize-
net jelenik meg.



X-MEN 3 -
THE OFFICIAL GAME
PS2, XB

A ,,Danger Room Iceman” bonuszpdlya
megnyitdasa: A ,,Cerebro Files” képernydn
issétek be: Jobb, Jobb, Bal, Bal, Le, Fel,
Le, Fel, Start. Sikeres bevitel esetén meg-
jelenik a pédlyanév.

A ,,Danger Room Nightcrawler” bonusz-
pdlya megnyitdsa: A ,,Cerebro Files”
képerny6n iissétek be: Fel, Fel, Le, Le,
Bal, Jobb, Bal, Jobb, Start. Sikeres bevi-
tel esetén megjelenik a palyanév.

A ,,Danger Room Wolverine” bonusz-
pdlya megnyitdsa: A ,,Cerebro Files”
képerny6n iissétek be: Le, Le, Fel, Fel,
Jobb, Bal, Jobb Bal, Start. Sikeres bevi-
tel esetén megjelenik a palyanév.

SPLINTER CELL 3 -
CHAOS THEORY
PC

Készitsetek biztonsdgi masolatot a
,.DEFAULT” mappdban lév ,,DEFAULT.
ini”-r61 (,,C:\ Documents and Settings\ All
Users\ Application Data\ Ubisoft\ Tom
Clancy’s Splinter Cell Chaos Theory\
Profiles\ DEFAULT”). Azutan nyissatok
meg szovegszerkesztdvel. Keressetek iire-
sen hagyott billentytikiosztasokat, majd ir-
jatok be utdna az aktudlis kodszot. PElda-
ul: F2=fly. Ha végeztetek, mentsétek el a
viltoztatdsokat. A csaldsok haszndlatdhoz
jaték kozben nyomjatok le azt a billentyfit,
ami utdn a kédszot beirtatok.

fly: Repiilés

ghost: Repiilés €s falon dtjards

walk: A repiilés €s a falon dtjaras ki-
kapcsoldsa

invisible 1: Nem ldtnak az ellenfelek

invincible 1: Sérthetetlenség

health: Eletenergia

ammo: Ldszer

playersonly: Megbénitja az ellenfe-
leket

killpawns: Megoli a kozelben 1évo
ellenfeleket
summon echeloningredient.
eringairfoilround: Airfoil
summon echeloningredient.
eflashgrenade: Flashbang
summon echeloningredient.
efraggrenade: Frag-grandt
summon echeloningredient.
esmokegrenade: Fiistgranat
summon echeloningredient.
estickycamera: Sticky camera
summon echeloningredient.
estickyshocker: Sticky shocker
summon echeloningredient.
ewallmine: Wallmine

SMART BOMB
PSP
A ,, Cheats” mdd aktivdldsa: A ,Press
Start” képernyon tissétek be a kovetkezd
kombindciot: Le, Jobb, Fel, Bal, Jobb,
@, M. Sikeres bevitel esetén a képernyd
jobb felsd sarkdban megjelenik két forgd
ikon. A csalds hatdsara valaszthatova va-
lik a ,,Challenge” és a ,,Special” médok
minden pdlydja. Az ,,Arcade” mdd min-
den nehézségi szintje, valamint a ,,Story”
mad ,,Select A Bomb” opcidja.

VIRTUA TENNIS -
WORLD TOUR
PSP

,King” és ,,Queen” jdtékosok elohivasa:
A fomeniiben az L gomb folyamatos
nyomva tartdsa mellett iissétek be: Fel,
Le, Fel, Le, l, A, B. Sikeres bevitel
esetén hangjelzés hallhaté. A jatékoso-
kat ,,Tournament” médban tudjatok ki-
vdlasztani.

Minden stadion vdlaszthato: A f6-
meniiben az L gomb folyamatos nyom-
va tartdsa mellett iissétek be: Fel, Le, Bal,
Jobb, I, M, M. Sikeres bevitel esetén
hangjelzés hallhatd.



Minden iitd és oltozet vdlaszthato ,, World
Tour” médban: A fémeniiben az L gomb fo-
lyamatos nyomva tartdsa mellett tissétek be:
Jobb, Bal, Jobb, Jobb, Fel, Fel, Fel. Sikeres
bevitel esetén hangjelzés hallhato.

1,000,000 $ 1ij szezonkezdéskor ,, World
Tour” médban: A fémeniiben az L gomb
folyamatos nyomva tartdsa mellett tissétek
be: Fel, Le, Bal, Le, A, A, A. Sikeres
bevitel esetén hangjelzés hallhaté.

Heti 2,000 $ 1ij szezonkezdéskor ,, World
Tour” modban: A fémeniiben az L gomb
folyamatos nyomva tartdsa mellett iissétek
be: Fel, Le, Jobb, Le, A, l, A. Sikeres
bevitel esetén hangjelzés hallhato.

Fekete-fehér grafika: A fémeniiben az
L gomb folyamatos nyomva tartdsa mel-
lett tissétek be: Fel, Le, Bal, Jobb, Bal,
Bal, Bal. Sikeres bevitel esetén hangjel-
z¢€s hallhat6.

AGE OF PIRATES -
CARIBBEAN TALES

PC
A kovetkez6 kédokat hajénévnek {rja-

tok be, majd nyomjatok [Enter]-t.

GodMode: Sérthetetlenség
ExpBooster: 10,000 exp. pont
MoneyBooster: 10,000 arany
BestSaber: A legjobb kard
BestGun: A legjobb pisztoly

PAINKILLER - HELL WARS
XB

Sérthetetlenség: Jaték kozben tartsatok fo-
lyamatosan nyomva az L + Fehér kombin4-
ciét, majd egészitsétek ki a B gomb lenyo-
madsdval. Sikeres bevitel esetén megjelenik
a ,,God Mode On” szdveges lizenet.

A ,,Demon” mod bekapcsoldsa: Jaték
kozben tartsatok folyamatosan nyomva
az L + Fehér kombinécidt, majd egészit-
sétek ki az X gomb lenyomdsdval. Si-
keres bevitel esetén a képernyd sziirke
szinfire vilt.
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Lucifer legyozése: Minden 66. démon
megolése utdn megjelenik Lucifer. Ta-
volrdl 16jétek vissza rd a szikldkat, majd
miutdn feldobja a kardjat, azzal is tegyé-
tek ugyanezt. Nem lesz egyszerti feladat.
Amennyiben nem sikeriil egy megjele-
nés alatt meg6lnotok, minden kezdédik
elolrdl.

OVER THE HEDGE
PS2

Pdlyavdlasztas: Jaték kozben pauzdl-
jatok, majd az L1 + R1 gombkombindcié
folyamatos nyomva tartdsa mellett iissétek
be: A, ®, A, @ @, H. Sikeres bevitel
esetén megjelenik a ,,Cheat Enabled” szo-
veges iizenet. Lépjetek ki a fémeniibe, va-
lasszatok a ,,Continue” meniipontot, mely
segitségével a ,,The Woods” palydra ke-
riiltok. A parafatdbldndl tudtok palyét és
mini jatékot vdlasztani.

Minden mini jaték valaszthato: Jaték
kozben pauzdljatok, majd az L1 + R1
gombkombindcié folyamatos nyomva
tartdsa mellett iissétek be: A, @, A, A,
M, M. Sikeres bevitel esetén megjelenik
a ,,Cheat Enabled” szoveges iizenet.

Minden specidlis mozgds megnyitva:
Jaték kozben pauzdljatok, majd az L1 +
R1 gombkombindcié folyamatos nyomva
tartdsa mellett iissétek be: A, @, A, H,
M, @. Sikeres bevitel esetén megjelenik
a ,,Cheat Enabled” szdveges lizenet.

Magasabb tapérték az élelmiszerekben.:
Jaték kozben pauzdljatok, majd az L1 +
R1 gombkombindcié folyamatos nyom-
va tartdsa mellett iissétek be: A, @, A,
@, l, A. Sikeres bevitel esetén megje-
lenik a ,,Cheat Enabled” szoveges iize-
net. A felvett élelmiszerek tobbet tolte-
nek vissza az életenergia csikba.

Extra sebzés: Jaték kozben pauzdlja-
tok, majd az L1 + R1 gombkombindcid
folyamatos nyomva tartdsa mellett tissé-
tekbe: A, @, A, @, A, W Sikeres be-



vitel esetén megjelenik a ,,Cheat Enabled”
szoveges lizenet.

Bonusz képregény 1: Jaték kozben pa-
uzdljatok, majd az L1 + R1 gombkom-
bindcié folyamatos nyomva tartdsa mel-
lett iissétek be: A, @, H, H, @, A. Si-
keres bevitel esetén megjelenik a ,,Cheat
Enabled” szoveges lizenet. A bonusz kép-
regényeket a fémeniiben taldlhato6 , Extras”
opcidban tekinthetitek meg.

Bonusz képregény 2: Jaték kdzben pa-
uzdljatok, majd az L1 + R1 gombkom-
bindcié folyamatos nyomva tartdsa mel-
lett issétek be: A, A, H @ H, @. Si-
keres bevitel esetén megjelenik a ,,Cheat
Enabled” szoveges tizenet. A bonusz kép-
regényeket a fémeniiben taldalhato ,,Extras”
opciéban tekinthetitek meg.

WARPATH
XB

A ,,Cheat” kodok bevitele: Jaték koz-
ben, pauzdlds utdn 1épjetek a ,,Settings”
meniibdl nyil6 ,,Cheat Codes” opcidban,
majd nyomogassdtok be a kovetkezd
kombindcidkat.

A ,,Single Player” megnyitdsa: Y,
Le, R, Le. Sikeres bevitel esetén megje-
lenik az ,,Unlocked Single Player” sz6-
veges lizenet.

Sérthetetlenség: Fel, L, X, L. Sikeres
bevitel esetén megjelenik a ,,God Mode
Toggled” szdveges lizenet.

Municio minden fegyverhez: Le, Fel, Le,
Y. Sikeres bevitel esetén megjelenik az
,All Ammo Given” szoveges iizenet.

Lokalizdcio kiirdsa: X, Jobb, L, Bal. Si-
keres bevitel esetén megjelenik az ,,l.ocation
Stat Toggled” szoveges lizenet.

Az aktudlis harc megnyerése: L, L, L, Y.
Sikeres bevitel esetén megjelenik a ,,Win
Current Match” szoveges iizenet.

Az aktudlis harc elvesztése: L, L, L, A.
Sikeres bevitel esetén megjelenik a ,,Lose
Current Match” szoveges iizenet.

GRAND THEFT AUTO -
LIBERTY CITY STORIES
ESE

Figyelmeztetés a csaldsokkal kapcso-
latban: Miel6tt barmelyik csalast alkal-
mazndtok, mentsétek az aktudlis jatékal-
last. Erre azért kell tigyelni, mert a leg-
tobb csalds hatdsa nem kapcsolhatd ki, és
mentés esetén is aktiv marad.

Fegyverek (elsd kollekcio): Jaték koz-
ben iissétek be: Fel, Hl, M, Le, Bal, H,
M, Jobb. Sikeres bevitel esetén szoveges
tizenet lathatd. Megjegyzés: A csalds en-
gedélyezésével jelentdsen lecsdkken az
utcai statisztikatok.

Fegyverek (mdsodik kollekcio): Jaték
kozben iissétek be: Fel, @, @, Le, Bal,
@, @, Jobb. Sikeres bevitel esetén sz6-
veges lizenet lathat6. Megjegyzés: A csa-
lds engedélyezésével jelentdsen lecsokken
az utcai statisztikdtok.

Fegyverek (harmadik kollekcio): Jaték
kozben iissétek be: Fel, X, X, Le, Bal,
X, X, Jobb. Sikeres bevitel esetén szo-
veges iizenet lathatd. Megjegyzés: A csa-
las engedélyezésével jelentdsen lecsdkken
az utcai statisztikdatok.

250,000 dolldr: Jaték kozben iissétek
be:L,R, A, L R, @ L,R. Sikeres bevi-
tel esetén szoveges tizenet lathato.

Energia visszatoltés (piros csik): Ja-
ték kozben iissétek be: L, R, X, L, R,
M, L, R. Sikeres bevitel esetén szoveges
lizenet ldthat6. Vezetés kozben megja-
vitja az autét.

Testpajzs (kék csik): Jaték kozben iis-
sétek be: L, R, @, L, R, X, L, R. Sikeres
bevitel esetén szoveges iizenet ldthato.

A korozési szint kikapesoldsa: Jaték kdzben
tissétek be: L, L, A, R, R, X, H, @. Sikeres
bevitel esetén szoveges iizenet lathatd.

A korozési szint bekapcsoldsa: Jaték
kozben iissétek be: L, R, ll, L, R, A, L,
R. Sikeres bevitel esetén szoveges iize-
net lathatd.

14



Felrobban minden auto: Jaték kozben tis-
sétek be: L, L, Bal, L, L, Jobb, X, M. Sikeres
bevitel esetén szoveges lizenet lathato.

A jarmiivek konnyebb kormdnyzdsa:
Jaték kozben iissétek be: L, Fel, Bal, R,
A, ® Le, X. Sikeres bevitel esetén szo-
veges lizenet lathaté. Bizonyos sebesség-
hatdr felett ha megnyomjdtok a Le irdnyt,
ugrik egyet az autd.

Rhino, a tank el6hivdsa: Jaték koz-
ben iissétek be: L, L, Bal, L, L, Jobb,
A, @ Sikeres bevitel esetén szoveges
tizenet lathato.

Trashmaster, a kukdsauto elGhivdsa:
Jéték kozben iissétek be: A, @, Le, A,
@, Fel, L, L. Sikeres bevitel esetén szo-
veges iizenet lathato.

Tobb fekete szinii jarmii a forgalom-
ban: Jaték kozben iissétek be: @, @, R,
A, A 1 H W Sikeres bevitel esetén
szoveges lizenet lathato.

Tobb fehér szinii jarmii a forgalom-
ban: Jaték kozben tissétek be: X, X, R,
® @® L, A A. Sikeres bevitel esetén
szoveges lizenet lathato.

Tobb krom szinii auto a forgalomban:
Jaték kozben tissétek be: A, R, L, Le,
Le, R, R, A. Sikeres bevitel esetén szo-
veges lizenet lathato.

Vezetés a vizen: Jaték kozben iissétek
be: @, X, Le, @, X, Fel, L, L. Sikeres
bevitel esetén szoveges tizenet lathatd.

A motorkerékpdrok kerékméretének
megvdltoztatdsa: Jaték kozben iissétek
be: @, Jobb, X, Fel, Jobb, X, L, H. Si-
keres bevitel esetén szoveges lizenet lat-
haté. A csalds tobbszori alkalmazdsa ese-
tén valtozik a kerékméret.

Agressziv jarmiivezetok: Jaték kozben tis-
sétekbe: l, M. R, X, X, L, @, @. Sikeres
bevitel esetén szoveges tizenet ldthato.

Minden kozlekedési lampa zoldre valt:
Jaték kozben tissétek be: A, A, R, H, M
L, X, X. Sikeres bevitel esetén szoveges
tizenet lathato.
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Napos idd: Jaték kozben iissétek be:
L,L, ® R,R, M A, X.Sikeres bevitel
esetén szoveges lizenet ldthatd.

Felhotlen égbolt: Jaték kozben tissétek
be: Fel, Le, @, Fel, Le, M, L, R. Sikeres
bevitel esetén szoveges tizenet lathato.

Felhds égbolt: Jaték kozben iissétek be:
Fel, Le, X, Fel, Le, A, L, R. Sikeres be-
vitel esetén szoveges lizenet ldthato.

Esds idd: Jaték kozben iissétek be: Fel,
Le, M, Fel, Le, @, L, R. Sikeres bevitel
esetén szoveges lizenet lathato.

Kodos ido: Jaték kozben tissétek be: Fel,
Le, A, Fel, Le, X, L, R. Sikeres bevitel
esetén szoveges lizenet 14thatd.

A gyalogosok egymdsra tamadnak: Ja-
ték kozben iissétek be: L, L, R, L, L, R,
Bal, B. Sikeres bevitel esetén szoveges
tizenet lathat6.

A gyalogosok rdd tamadnak: Jaték kdzben
tissétek be: L, L, R, L, L, R, Fel, A. Sikeres
bevitel esetén szoveges tizenet lathato.

A gyalogosok fegyvert kapnak: Ja-
ték kozben iissétek be: R, R, L, R, R, L,
Jobb, @. Sikeres bevitel esetén szoveges
tizenet lathato.

A gyalogosok kovetnek téged: Jaték
kozben iissétek be: Le, Le, Le, A, A,
@, L, R. Sikeres bevitel esetén szoveges
tizenet lathato.

Gyorsabban telik a jdtékidd: Jaték koz-
ben iissétek be: L, L, Bal, L, L, Jobb, @,
X. Sikeres bevitel esetén szdveges lize-
net ldthat6. Ismételt bevitelkor kikapcso-
16dik a csalds.

Gyorsabb jatékmenet: Jaték kozben iis-
sétek be: R, R, L, R, R, L, Le, X. Sikeres
bevitel esetén szoveges tizenet ldthato.

Lassabb jdtékmenet: Jaték kozben iis-
sétek be: R, A, X, R, l, @, Bal, Jobb.
Sikeres bevitel esetén szoveges tizenet
lathato.

Nagy fej mindenkinek: Jaték kozben tissé-
tek be: Le,Le, Le, @, @, X, L, R. Sikeres
bevitel esetén szoveges tizenet ldthato.



Készitok listaja: Jaték kozben tissétek
be: L, R, L, R, Fel, Le, L, R. Sikeres be-
vitel esetén szoveges iizenet ldthato.

Ongyilkossdg: Jaték kozben iissétek be:
L, Le, Bal, R, X, @, Fel, A. Sikeres be-
vitel esetén szoveges lizenet lathato.

Fejre dllitott képernyd: Jaték kozben tis-
sétek be: Le, Le, Le, X, X, l R, L. Sikeres
bevitel esetén szdveges lizenet ldthato.

A fejre dllitott képernyd megsziinteté-
se.: Jaték kozben iissétek be: A, A, A,
Fel, Fel, Jobb, L, R. Sikeres bevitel ese-
tén szdveges lizenet lathato.

Minden gyalogos, autd, kikotd (Portland),
Staunton sziget, és partvonali csatorna
(Shoreside Vale) megnyitdsa ,, Multiplayer”
modban: Jaték kozben tissétek be: Fel,
Fel, Fel, A, A, @, L, R. Sikeres bevitel
esetén szoveges lizenet lathato.

14 gyalogos, kikoto (Portland), és két
banda megnyitasa ,,Multiplayer” maod-
ban: Jaték kozben iissétek be: Fel, Fel,
Fel, M, B, A, R, L. Sikeres bevitel ese-
tén szoveges lizenet ldathato.

28 gyalogos, kikoto (Portland),
Staunton sziget, és négy banda megnyi-
tdsa ,, Multiplayer” modban: Jaték koz-
ben iissétek be: Fel, Fel, Fel, ®, @, X,
L, R. Sikeres bevitel esetén szoveges lize-
net ldthato.

43 gyalogos, két helyszin, és 7 banda
megnyitdsa , Multiplayer” modban: Ja-
ték kozben iissétek be: Fel, Fel, Fel, X,
X, M, R, L. Sikeres bevitel esetén szo-
veges lizenet ldthato.

ROGUE TROOPER
PS2
Végtelen elldtmdny: Az ,Extras” me-
niiben iissétek be: Select, R1, L1, Select,
R3, L1. Sikeres bevitel esetén megjelenik
az ,, ... Infinite Supplies Cheat!” szove-
ges lizenet. Jaték kozben, pauzdlds utdn
aktivdljatok a ,,Cheats” meniiben.

Sérthetetlenség: Az ,Extras” meniiben
iissétek be: Bal, Jobb, Fel, Le, L3, M. Si-
keres bevitel esetén megjelenik az ,, ...
Infinite Health Cheat!” szdveges iizenet.
Jaték kozben, pauzdlds utan aktivaljatok
a ,,Cheats” meniiben.

. Hippy Blood” mod: Az ,Extras” me-
niiben iissétek be: L2, Jobb, @, Le, R1,
Select. Sikeres bevitel esetén megjelenik a
,» ... Hippy Blood Cheat!” szdveges lize-
net. Hatdsdra a kifroccsend vér, szines vi-
rdgokkd valtozik. Jaték kozben, pauzdlds
utdn aktivéljatok a ,,Cheats” meniiben.

,Low Gravity Ragdoll” mdd: Az
,.Extras” meniiben iissétek be: l, H, @,
@, Fel, Le. Sikeres bevitel esetén megje-
lenik a ,, ... Low Gravity Ragdoll Cheat!”
szoveges lizenet. Az ellenfelek haldluk
utdn rongybabaként roppennek tova, ha
szétlovitek a hdtukon 1évé tartdlyt. Ja-
ték kozben, pauzdlds utdn aktivéljatok a
,,Cheats” meniiben.

., Extreme Ragdoll” mod: Az ,Extras”
meniiben iissétek be: Fel, Fel, Fel, R2,
R2, Fel. Sikeres bevitel esetén megje-
lenik az ,, ... Extreme Ragdoll Cheat!”
szoveges lizenet. Hatdsa mint az el6z6
esetben, csak keményebb formdban. Ja-
ték kozben, pauzdlds utdn aktivdljatok a
,,Cheats” meniiben.

IHRA DRAG RACING -
SPORTSMAN EDITION
PC, PS2, XB

A ,,Cheat” kédok bevitele: Vilasszatok a
,New Game” meniiben 1évS ,,Season” jatékmo-
dot, majd a ,,Player Profile” képernydn névnek
rjatok be a kovetkezd kddszavakat. Ugyelje-
tek a kis és nagybettikre. Sikeres bevitel ese-
tén megjelenik egy szdveges tizenet.

IWantlt: Minden bénusz megnyilik

Loaded: 999,999 dollar

HotRodz: ,,Rocket” auték megnyitdsa

FilMeUp: Minden valaszthat6 a ,, Trophy
Room”-ban.
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CALL OF JUAREZ
PC

Jéték kozben a [§] billentytivel nyissa-
tok le a konzolt és irjatok be a kivant csa-
last, majd nyomjatok [Enter]-t. Ugyelje-
tek a kis és nagy betiikre.

Cheat.God(1): Sérthetetlenség

Cheat.GiveAmmo(): Max. munici6
minden fegyverhez

Cheat.Heal(): Max. Eleters

Cheat.MagicAmmo(1): Mégikus 16szer

Cheat.GiveRifle(): Puska

Cheat.GiveDynamite(): Dinamit

CHROME SPECFORCE
PC

A csaldsok engedélyezéséhez jaték koz-
ben nyomjatok [§]-t, majd irjdtok be a le-
ny{lé konzolba az aktudlis kédot. Ugyel-
jetek a kis és nagy betiikre.

Cheat.GodMode(): Sérthetetlenség

Cheat.FullHealth(): Az energia feltol-
tése maximumra

Cheat.GiveHealtex(): Energiapakk

Cheat.GiveOCS(): Energy Charger

Cheat.GiveGrenade(): Granat

Cheat.GiveAmmo9mmShort(): 9mm-
es 16szer

Cheat.GiveAmmo8mmLong(): 8mm-
es 16szer

Cheat.GiveAmmo12mmShort(): 12mm-
es 16szer

Cheat.GiveAmmol4mmLong(): 14mm-
es Sniper 16szer

Cheat.GiveAmmoRockets(): Rakéta

Cheat.GiveAmmoShotgun(): Shotgun
16szer

Cheat.GiveAmmoEnergy(): Energy
weapon 16szer

Cheat.GiveKnife(): Tér

Cheat.GiveTC234(): Pisztoly

Cheat.GiveTC234Sup(): Hangtompi-
tos pisztoly

Cheat.GiveMatsonCAFS(): Rifle D55
R220
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Cheat.GiveMAXatron(): Sniper Rifle
D220 R300

Cheat.GiveGLDragoon(): Rocket
Launcher D1250 R100

Cheat.GiveOCIX4(): BFG Energy Gun
D250 R30

Cheat.GiveLeRogue(): Doom Plasma
Gun D400 R100

Cheat.GiveBjornHD(): Half lifel
Modded Revolver D150 R250

Cheat.GiveTAINitron(): Green Machine
Sniper D90 R400

Cheat.GiveC9A5(): Uzi D40 R150

Cheat.GiveC9S(): Hangtompitdés Uzi
D35 R200

Cheat.GiveNoNFrager(): Shotgun D350
R150

Cheat.GiveMatsonACC(): Sniper 4X
zoom D90 R750

Cheat.GiveOCICrom(): Sniper 8X zoom
D220 R900

HALF-LIFE 2 - EPISODE ONE
PG

Inditsatok a jatékot ,,-console” pa-
rancsparaméterrel. Klikkeljetek jobb
egérgombbal a startmeniiben 1év6 ,,Half-
Life 2 Episode One” parancsikonra, majd
a tulajdonsdgokndl irjatok be a célhoz
hogy [,,C:\ Program Files\ Valve\ Half-
Life 2 Episode One\ hl2.exe” -steam -
game episodic -console]. Jaték kozben
az [Esc]-el hivjdtok le a konzolt, irja-
tok be az aktudlis kédot, majd nyom-
jatok [Enter]-t.

SV_CHEATS 1: A Cheat méd enge-
délyezése

GOD: Sérthetetlenség

BUDDHA: Minimumon az életerdd

IMPULSE 101: Minden fegyver va-
laszthatd

NOTARGET: Nem ldtnak az ellen-
felek

NOCLIP: Repiilés, falon atjards

IMPULSE 82: Auté



Ugrds a megadott pdlydra:
map epl_citadel_00
map epl_c17_00

map epl_c17_01

map epl_c17_02

map epl_cl17_02a

map epl_c17_02b

map epl_c17_00a

map epl_citadel_01

map epl_citadel_02

map epl_citadel_03

map epl_citadel_02b
map epl_citadel_04
map epl_cl17_06

map epl_c17_05

map epl_backgroundOla
map epl_background02
map epl_background01

NCP-k behivdsa (mutasson a célkereszt
a foldre): NPC_CREATE (név)

npc_alyx: Alyx

npc_antlionguard: Antlion guard

npc_antlion: Antlion

npc_barnacle: Barnacle

npc_barney: Barney

npc_breen: Breen

npc_turret_ceiling: Ceiling Turret

npc_citizen: City 17 Citizen

npc_cscanner: Combine Scanner

npc_combine_s: Combine Soldier

npc_crow: Crow

npc_dog: Dog

npc_fastzombie: Gyors Zombie

npc_hunter: Hunter

npc_pigeon: Pigeon

npc_seagull: Seagull

npc_stalker: Stalker

npc_strider: Strider

npc_vortigaunt: Vortigaunt

npc_zombie_torso: Zombie kéz nél-
kiil

npc_zombie: Zombie

npc_zombine: Zombine (Combine
Zombie)

NASCAR 07
PSP, PS2, XB

,Fight To The Top” mdédban, a ,,My
Nascar” meniiben, valasszatok az , Edit
Driver” opciét. Itt névnek adjitok meg
a kovetkez6 kédszavakat. Az els6t min-
dig a ,,First Name”, a madsodikat mindig
a ,,Last Name” poziciéba kell begépelni.
Ugyeljetek a kis és nagybetiikre.

KeepCool SmellGreat: Mesterkéd. A
jatékban minden bénusz megnyilik.

Walmart Everyday: ,,Race Now” mddban
megnyilik a ,,Wal-Mart” versenypalya.

ItsAll ForMe: Mindegyik verseny-
kupa

AllBow ToMe: 10 millié rajongéi td-
mogatottsdg (Fan Support)

Outta MyWay: ,.Level 10” szint{i presz-
tizs (Prestige)

MoMoney BlingBling: Max. csapat
presztizs

GiveMe More: 10 millié dollar. A csa-
1ds tobbszor is alkalmazhatd.

Walmart NoCollision: ,,Race Now’” mdd-
ban, a ,,Damage” opciéban megnyilik a
»Wal-Mart No Collision Mode”.

URBAN CHAOS -
RIOT RESPONSE
PS2, XB

XBOX - A ,,Cheat” menii el6hivdsa: A
fémeniiben iissétek be a kovetkezé kombi-
naciét: Fel, Fel, Le, Le, Y, Le, Fel, Y.

PS2 — A ,,Cheat” menii el6hivdsa: A
fémeniiben tissétek be a kovetkezd kom-
bindciét: Fel, Fel, Le, Le, @, Le, Fel,
@ . Sikeres bevitel esetén megnyilik a
,»Cheat” menii. Ezutdn valasszdtok az
,»Add Cheat” opcidt és gépeljétek be az
aktudlis csalast.

KEYTOTHECITY: Minden pélya valaszt-
haté. Sikeres bevitel esetén megjelenik az
,All Level And ...” szoveges lizenet.

FRYINGTIME: Nagy hatétavolsdg a
sokkolonak. Sikeres bevitel esetén megje-
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lenik az ,,Enhanced Stun Gun Unlocked”
szoveges lizenet.

MINIFUN: Pisztoly helyett gépfegyver.
Sikeres bevitel esetén megjelenik a ,,Mini-
Gun Activated” szoveges lizenet.

ULTIMATEPOWER: Assault Rifle
Mk.3 végtelen granatlovedékkel. Sike-
res bevitel esetén megjelenik az ,,Assault
Rifle Mk.3 ...” szdveges lizenet.

ZEROTOLERANCE: Mk.4 pisztoly
elohivdsa. Sikeres bevitel esetén meg-
jelenik a ,,Pistol Mk.4 Unlocked” szo-
veges lizenet.

KEEPYOURHEAD: Fejnélkiili ellen-
felek. Sikeres bevitel esetén megjele-
nik a ,,Headless Cheat Unlocked” sz6-
veges lizenet.

BURNINGBULLET: A lovedékek
felgyujtjak az ellenfeleket. Sikeres bevi-
tel esetén megjelenik a ,,Burning Bullets
Unlocked” szdveges tizenet.

ISEEYOU: Ttizoltomaszk. Sikeres be-
vitel esetén megjelenik a ,, Thermal Mk.2
Unlocked” szdveges tizenet.

WHATWASTHAT: Mokds hangok. Si-
keres bevitel esetén megjelenik a ,,Squeaky
Voices Unlocked” szdveges lizenet.

DANCINGEEET: ,Disco” méd. Sikeres
bevitel esetén megjelenik a ,,Disco Cheat
Activated” szdveges iizenet.

BURNERSREVENGE: ,, Terror” méd.
Sikeres bevitel esetén megjelenik a ,, Terror
Mode Unlocked” szdveges iizenet.

UBERSOLDIER
PC
Készitsetek biztonsagi mdsolatot a ,,C:\
Program Files\ UberSoldier\ Run” map-
péban 1év6 ,,config.ini” fajlrél, majd nyis-
sdtok meg szovegszerkesztovel. Irjatok
be legalulra a ,,bindc +DIK_GRAVE
(console_showhide)” parancssort, azu-
tdn mentsétek el a valtozast. Jaték koz-
ben nyomjéitok le a [§] billentyfit, majd
iissétek be az aktudlis kodot.
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SV_CHEATS 1: A Cheat méd enge-
délyezése

GAME_GODMODE 1: Sérthetetlen-
ség

SUICIDE: Ongyilkossdg

CL_DRAWEFPS 1: A frémrita kiirdsa

ADDAMMO ALL: Max. 16szer min-
den fegyverhez

SAVE (a mentés neve): Mentés

LOAD (a mentés neve): A mentés be-
toltése

EXIT: Kilépés a jatékbol

CARS
PSP
A ,,Speedway (Reversed)” bonuszpdlya
megnyitdsa: A fémeniiben, az L gomb fo-
lyamatos nyomva tartdsa mellett {issétek
be: X, H, A, X, A, B Sikeres bevitel
esetén ,,Custom Race” mdédban vdlaszt-
hatéva vilik a bonuszpdlya.

CITY LIFE
PG

Jaték kozben nyomjatok le a [Ctrl] +
[Alt] + C billentylikombindciét, majd ir-
jatok be a felbukkan6 konzolba az aktu-
alis kédszot. A nyugtazdshoz nyomjatok
[Enter]-t. A konzol bezdrasahoz ismétel-
jétek meg az el6bbi kombindcidt.

RICHGIRL: $100,000

MIDAS: $100,000,000

NUMBERG6: Minden épiilet vdlaszt-
hat6

CONCORDIA: Nyugodt lakossdg

UNLOCK ALL DISTRICTS: A térké-
pen minden teriilet vdlaszthatd

SNIPER ELITE
PG
Irjétok be az aktudlis csaldst profil névnek.
A csalds alatt a pontotok nulldn marad.
Panzer: Robbané 16vedék
Stealth: Halkabb 16vés
Ratbomb: Robbané patkdanyok



COMPANY OF HEROES
PC

Inditsdtok el a jatékot a ,,-dev” parancs-
paraméterrel. Klikkeljetek a jaték, asztalon
1évG parancsikonjéra jobb egérgombbal, azu-
tdn irjatok be a célhoz hogy [,,C:\ Program
Files\ THQ\ Company of Heroes\ RelicCOH.
exe” -dev]. Jaték kozben nyomjétok le a
[Ctrl] + [Shift] + O billentyiikombindcidt,
majd frjatok be a konzolba az aktudlis kéd-
szGt. A nyugtdzashoz nyomjatok [Enter]-t.
A konzol bezdrdsahoz ismételjétek meg az
elbbi kombindcidt. A csaldsoknal tigyelje-
tek a kis és nagy betiikre.

FOW _Toggle: A kaod eltlintetése

taskbar_hide: A Taskbar eltlintetése

taskbar_show: A Taskbar el6hivdsa

ee_bigheadmode(1): Nagy fej méd

statgraph(): A statisztikai grafikon en-
gedélyezése

statgraph_channel(,,fps”): A frémrata
kifrdsa

abortgame: Kilépés a jatékbol

restart: A jaték djrainditdsa

LEGO STAR WARS 2 -
THE ORIGINAL TRILOGY
PG, PS2, PSP, XB

Bonuszkarakterek megnyitdsa: A kovet-
kez6 kédszavakat a Mos Eisley-i kantin-
ban, a f6pultndl talalhaté ,,Enter Code” me-
niiben lehet bevinni. Kivalasztani ,,Free
Play” médban lehet Sket.

UCKS868: Beach Trooper
BEN917: Ben Kenobi (Ghost)
VHY832: Bespin Guard
WTY721: Bib Fortuna
HLP221: Boba Fett
BNC332: Death Star Trooper
TTT289: Ewok

YZF999:  Gamorrean Guard
NFX582: Gonk Droid
SMG219: Grand Moff Tarkin
NAHI118: Greedo

YWMB840: Han Solo (Hood)

NXL973: 1G-88
MMMI111: Imperial Guard
BBV889: Imperial Officer
VAP664: Imperial Shuttle Pilot
CVTI125: Imperial Spy
JAW499:  Jawa

UUB319: Lobot

SGE549:  Palace Guard
CYG336: Rebel Pilot
EKU849: Rebel Trooper (Hoth)
YDV451: Sandtrooper
GBU88S:  Skiff Guard
NYU989: Snowtrooper
PTR345:  Stormtrooper
HHY382: The Emperor
HDY739: TIE Fighter
NNZ316: TIE Fighter Pilot
QYAS828: TIE Interceptor
PEJ821:  Tusken Raider
UGN694:  Ugnaught

CARS

GC, PC, PS2, XB

A kovetkezd kodszavakat az ,,Options”
mentiben taldlhat6 ,,Cheat Codes” opci-
oban lehet beirni. Sikeres bevitel esetén
két csippands hallhato.

MATTL66: Minden versenyzd vi-
laszthat6

IF900HP: Minden pdlya és mini ja-
ték valaszthatd

TRGTEXC: ,,Arcade” mddban a ,,Road
Races” versenyek kozott valaszthatova va-
lik a,,Mater’s Speedy Circuit” palya. Illetve
a ,,Mini-Games” jatékmédban a ,,Mater’s
Countdown Clean-Up” mini jaték.

IMSPEED: Szuper gyors start

VROOOOM: Végtelen Boost

R4MONE: Minden festésminta va-
laszthato

WATCHIT: Minden bénusz videobejétszas
valaszthat6 a ,,Bonus Content” opcio,
,,Videos” meniipontjdban.

CONC3PT: Minden miivészkép meg-
tekinthet6 a ,,Bonus Content” opcid, ,,Art”
mentipontjdban.
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SCARFACE -
THE WORLD IS YOURS
PS2, XB

A kovetkez6 kddszavakat jaték koz-
ben, pauzadlds utdn, a ,,Cheats” meniibe
kell beirni.

MEDIK: Energia visszatoltés. Sike-
res bevitel esetén megjelenik a ,,Refill
Health” meniipont.

AMMO: Munici6 visszatoltés. Sike-
res bevitel esetén megjelenik a ,,Max
Ammo” meniipont.

FPATCH: 1.000 Balls. Sikeres bevitel
esetén megjelenik a ,,Fill Balls Meter”
mentipont.

OLDFAST: Ariel auté elShivasa. Sike-
res bevitel esetén megjelenik a ,,.Spawn
Ariel MK III” meniipont.

666999: Bacinari aut6 el6hivdsa. Sike-
res bevitel esetén megjelenik a ,,Spawn
Bacinari” mentipont.

DUMPER: Domper el6hivésa. Sikeres
bevitel esetén megjelenik a ,,Spawn Odin
VH88” meniipont.

BUMMER: Pancélozott jarmi géppus-
kéval. Sikeres bevitel esetén megjelenik a
»Spawn Bodog Stampede” meniipont.

DOZER: Buldézer el6hivdsa. Sike-
res bevitel esetén megjelenik a ,,Spawn
Bulldozer” mentipont.

BLACK: Fekete ruha Tonynak. Sike-
res bevitel esetén megjelenik a ,,Black
Suit Tony” mentipont.

BLUESH: Kék ruha Tonynak. Sikeres
bevitel esetén megjelenik a ,,Blue Pinstripe
Suit ...” meniipont.

WHITE: Fehér ruha Tonynak. Sikeres
bevitel esetén megjelenik a ,,White Suit
Tony” meniipont.

WHITESH: Fehér ruha Tonynak. Si-
keres bevitel esetén megjelenik a ,,White
Suit Tony ...” meniipont.

TUNEME: Uj zeneszam. Sikeres be-
vitel esetén megjelenik a ,,BReal —The
World ..” mentipont.
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MARTHA: Masik napszak. Sikeres be-
vitel esetén megjelenik a ,,Change Time
of Day” meniipont.

FLYSTRT: Kisebb fej a zsaruknak. Sike-
res bevitel esetén megjelenik a ,Decrease
Cop Heat” meniipont.

NOBALLS: Kisebb fej a gengszterek-
nek. Sikeres bevitel esetén megjelenik a
»Decrease Gang Heat” meniipont.

DONUT: Nagyobb fej a zsaruknak. Sike-
res bevitel esetén megjelenik az ,,Increase
Cop Heat” meniipont.

GOBALLS: Nagyobb fej a gengszterek-
nek. Sikeres bevitel esetén megjelenik az
,Increase Gang Heat” meniipont.

SHAZAAM: Villamls. Sikeres bevitel
esetén megjelenik a ,,Toggle Lightning”
meniipont.

RAINY: Elered az esd. Sikeres bevi-
tel esetén megjelenik a ,,Toggle Rain”
mentiipont.

RESERVOIR DOGS
PS2

A kédszavakat az ,,Extras” mentiben ta-
ldlhat6 "Cheats” opcidban kell bevinni.

Minden pdlya vdlaszthato: 1.2, R2,1.2,
R2, L1, R1, Start. Sikeres bevitel esetén
megjelenik az ,,Unlock Levels” opcid.

Miivészképek megnyitdsa: @, X, 1.2, R2,
@, X, Start. Sikeres bevitel esetén megje-
lenik az ,,Unlock Art Gallery” opcid.

Videobejdtszdsok megnyitdsa: L1,L1, @,
X, L1, R1, Start. Sikeres bevitel esetén meg-
jelenik az ,,Unlock Movie Gallery” opcid.

Végtelen municio: R2, 1.2, @, L2, X,
R2, Start. Sikeres bevitel esetén megje-
lenik a ,,Fully Loaded” opci6.

COMMANDOS STRIKE FORCE
PC, PS2, XB
A kovetkezd kdédszot a ,,Campaign
Profiles” képernydn névként kell beirni.
TRUCO: Palyavdlasztds



PREY
PG

A konzol el6hivdsdhoz jdaték koz-
ben nyomjatok le a [Ctrl] + [Alt] + [0]
billentyikombindciét, majd frjitok be a le-
nyil6 konzolba az aktudlis kédot. A nyug-
tdzashoz nyomjatok [Enter]-t. A konzol
bezdrdsahoz nyomjatok [§]-t.

GOD: Sérthetetlenség

GIVE ALL: Minden fegyver

NOCLIP: Falon atjaras

GIVE AMMO: Max. municié minden
fegyverhez

Szornyek behivdsa:
spawn monster_centurion
spawn monster_fodder
spawn monster_hound
spawn monster_hunter
spawn monster_mutate

Fegyverek behivdsa:

give weapon_wrench

give weapon_bow

give weapon_rifle

give weapon_hiderweapon
give weapon_autocannon
give weapon_rocketlauncher
give weapon_soulstripper
give weapon_crawlergrenade

FLATOUT 2
P€,.PS2. XB

A kddszavakat az ,,Extras” meniiben
taldlhat6 ,,Enter Code” opciéban kell
begépelni.

GIEVEPIX: Minden auté és 1 mil-
li6 kredit

GIVEALL: Minden pdlya vélaszthaté

RUTTO: A ,Pimpster” auté megnyi-
tasa

WOTKINS: A , Flatmobile” auté meg-
nyitdsa

GIEVCARPLZ: A ,,School Bus” autd
megnyitdsa

KALJAKOPPA: A ,Rocket” auté meg-
nyitdsa

ELPUEBLO: A ,,Truck” tréler meg-
nyitdsa

HITMAN 4 - BLOOD MONEY
PC

Készitsetek biztonsdgi mdsola-
tot a ,,C:\ Program Files\ Eidos\ Hit-
man Blood Money” mappdban 1évd
,HitmanBloodMoney.ini” f4jlrél. Azu-
tdn nyissdtok meg szovegszerkesztdvel,
majd irjatok be az utolsé sor ald hogy
,,EnableCheats”. Mentsétek el a viltozast,
majd jaték kozben nyomjatok le a [C]
billenty(it. Hatdsara megjelenik a ,,Cheat”
menii. A csaldsokat a le, és fel nyilakkal
tudjatok kivdlasztani. Engedélyezni, illet-
ve letiltani a jobb és bal nyilakkal.

GiveAll: Nem mikodik (kilép a ja-
tékbol)

Give some: Ismeretlen hatdsu

InfAmmo: Végtelen 16szer

InfClip: Végtelen 16szer Gjratdrazds
nélkiil

Complete Level: Ugrds a kovetkezd
palyara

God mode: Sérthetetlenség

Invisible mode: Lathatatlansdg

Show enemy vision: Nem miikodik

Show OSD: Az OSD ki és bekapcso-
ldsa

Time Multiplier: A jaték sebességének
gyorsitdsa, lassitdsa

Teleport: Ugrés a kovetkez6 palyarészre

Beam here: Ismeretlen hatdsu

Test Cloth: Ismeretlen hatasi

PIRATES OF THE CARIBBEAN -
DEAD MAN’S CHEST
PSP
Sérthetetlenség: ,.Single Player” maéd-
ban, jaték kozben lissétek be: A, 2x @,
2x A, l, 2x X. Sikeres bevitel esetén
nincs visszajelzés.
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Energia visszatoltés: ,,Single Player”
médban, jaték kozben iissétek be: A, @,
A ® A 2x ® X. Sikeres bevitel ese-
tén az energiacsik visszatoltodik.

Egylovéses haldl: ,,Single Player” méd-
ban, jiték kozben iissétek be: A, 2x @,
2x A, 3x B. Sikeres bevitel esetén nincs
visszajelzés.

Minden ,, Treasure Arena” pdlya meg-
nyitdsa: ,,Single Player” mddban, jaték
kozben iissétek be: 3x @, 3x A, 2x X.
Sikeres bevitel esetén nincs visszajelzés.
A térképképernydn tudjdtok kivalasztani
a ,,Treasure Arena” palydkat.

A, The Kraken” pdlya megnyitdsa:
Single Player” mddban, jaték kozben
iissétek be: 3x @, 3x A, 2x M. Sike-
res bevitel esetén nincs visszajelzés. A
térképképernydn tudjdtok kivalasztani a
,»The Kraken” pdlyit.

Végtelen specidlismozgds energia:
»dingle Player” mddban, jaték kozben
iissétek be: 3x A, 2x M, X, 2x @. Sike-
res bevitel esetén nincs visszajelzés.

PINBALL HALL OF FAME
BPSP

A ,.Enter Code” képerny6n forgassd-
tok ki a kdvetkez6 kddszavakat.

BIG: ,,Xolten”, a jovendd mond6 gép
megnyitasa. Sikeres bevitel esetén a ,,You
Have Unlocked Xolten” szoveges lize-
net lathato.

HOT: A ,,Love Meter” gép megnyita-
sa. Sikeres bevitel esetén a ,,You Have
Unlocked Love Meter” szoveges iize-
net lathato.

HEF: A ,,Play-Boy” gép megnyitdsa. Si-
keres bevitel esetén a ,,You Have Unlocked
Play-Boy” szoveges iizenet lathato.

WGR: A ,,Payout” méd megnyitdsa. Si-
keres bevitel esetén a ,,You Have Unlocked
Payout Mode” szdveges iizenet ldthato.

CKF: Egyedi golyok. Sikeres bevitel
esetén a ,,You Have Unlocked Custom
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Balls” szoveges lizenet lathat6. Ezutdn
az ,,Options” meniibe 1épve vdlaszthato-
va vilik a ,,Custom Ball” opcid.

BZZ: A golyé letiltdsdnak szabélyoza-
sa. Sikeres bevitel esetén a ,,You Have
Unlocked Optional Tilt” szdveges iizenet
lathat6. Ezutan az ,,Options” meniibe 1épve
vilaszthatéva vilik a ,, Tilt” opcid.

UNO: Az ,,Ace High” gép megnyitd-
sa. Sikeres bevitel esetén a ,,You Have
Unlocked Ace High” szdveges iizenet
lathato.

LIS: A ,,Black Hole” gép megnyitd-
sa. Sikeres bevitel esetén a ,,You Have
Unlocked Black Hole” szoveges iize-
net lathato.

NYC: A ,,Central Park™ gép megnyitdsa.
Sikeres bevitel esetén a ,,You Have Unlocked
Central Park” szoveges tizenet lathato.

PBA: A ,,Strikes n’ Spares” gép meg-
nyitdsa. Sikeres bevitel esetén a ,,You
Have Unlocked Strikes n’ Spares” sz06-
veges lizenet ldthato.

PGA: A |, Tee’d Off” gép megnyitdsa. Si-
keres bevitel esetén a ,,You Have Unlocked
Tee’d Off” szoveges lizenet lathato.

RESERVOIR DOGS
XB

A kodszavakat az ,,Extras” meniiben ta-
ldlhat6 ,,Cheats” opcidban kell bevinni.

Minden pdlya vdlaszthato: Fekete, Fe-
hér, Fekete, Fehér, L, R, Start. Sikeres
bevitel esetén megjelenik az ,,Unlock
Levels” opcid.

Miivészképek megnyitasa: Y, A, Fe-
kete, Fehér, Y, A, Start. Sikeres bevi-
tel esetén megjelenik az ,,Unlock Art
Gallery” opcid.

Videobejatszdsok megnyitdsa: L, L, Y, A,
L, R, Start. Sikeres bevitel esetén megjelenik
az ,,Unlock Movie Gallery” opci6.

Végtelen municio: Fehér, Fekete, Y, Fe-
kete, A, Fehér, Start. Sikeres bevitel esetén
megjelenik a ,,Fully Loaded” opcid.



THE DA VINCI CODE
PC, PS2, XB

Jatékleirds:

Megjegyzés: Ez a végigjatszas Xboxon
lett lejatszva. Ha barmilyen jelleg(i eltérés
mutatkozna mdsik géptipuson, az ebbdl
fakaddan torténhet.

A torténet

A torténet az azonos cimi film szto-
rijara épiil, és némileg koveti is azt.
Egy elvakultan hivg rend papja — aki
egyértelmiien az egyhdz érdekeit védi
— felkeresi Jacques Sauniére-t, hogy ki-
szedjen belSle bizonyos informdacidkat.
Sauniere a Louvre Mizeum igazgatéja,
aki ugy tlinik, veszélyes vizekre evezett
az egyhdz teriiletén. A szerzetes nem €p-
pen paphoz ill6 médon vallatja, majd —
még nem teljesen vilagos, hogy miért —
megoli az 6regembert.

Robert Langdomot, az ismert torténelem-
és valldskutatd professzort a gyilkossag
helyszinére hivjdk, mert ismerte Sauniére-
t, habdr nem voltak kozeli ismeretségben.
A nyomoz6, Fache odafelé menet rekonst-
rudlja a gyilkossdg menetét.

Louvre Museum

1.: Vizsgdld dt Sauniere holttestét

Robert: Els6 feladatod, hogy megvizs-
gdld a holttestet (A). A kamera mozgatdsa-
val (bal anal6g) kozelebbrdl a kovetkezbket
kell megszemlélned:

- Pentacle: A holttest hasdra rajzolt ot-
agu csillag — A nyomozé tévesen egybdl
sdtdnista ritudléra asszocidl. Robert kija-
vitja a téveszméjét: e szimbolum még a
keresztény idok el6tt is ismert volt. A két
haromszogbdl Gsszetett alak a férfi és a
ndi nemi jelleget szimbolizdlja.

- Sauniere’s Feet: A holttest jobb ldb-
feje — Robert szerint a holttest elhelyez-
kedése is az 6tadgd csillag szimboluma-
ra emlékeztet.

- Sauniere’s Clothes: A holttest ruhdja
— Robert szerint Sauniere azért vehette le
a ruhdit, hogy meztelenségével fejezzen
ki valamilyen iizenetet és ezért irt magdra
szimbdlumot is. Fache nyomoz6 a hulla
bal kezére hivja fel a figyelmet.

- Sauniere’s Left Hand: A holttest bal
keze — A kézen egy alkoholos szagi anya-
got taldltak. A nyomoz6é UV-fénnyel meg-
vildgitja a hulla mellett a padlét, mire egy
kédolt iizenet rajzoldédik ki. Fache dgy
gondolja, Sauniere igy akart gyilkosdra
utalni. Robert nem érti a dolgot, hiszen
leirhatta volna kereken a nevét is, miért
kellett titokzatoskodni?

Ekozben Fache hivast kap, miszerint
megérkezett a kriptografus, hogy megfejt-
hesse a kédolt iizenetet. A sietve betoppa-
né Sophie Neveu mindenek el6tt Roberttel
kozli, hogy a kdvetségrdl siirgls lizene-
tet kapott, hogy hivja vissza ket és hall-
gassa meg az lizenetrogzitdt. Azzal dtad-
ja névjegykartyajat Robertnek.

2.: Tdrcsdzd a kdrtydn 1évo hdromjegyii
kodot

Robert elfogadja Fache mobiljat és rog-
ton telefondl. A rogzitén meglep&dve hall-
ja Sophie bizalmas tizenetét, és mar majd-
nem értetlenkedni kezd, de a ldny leinti.
Gyorsan odaveti Robertnek, hogy iisse be
a megadott kédot €s meghallgathatja a fon-
tos informdcidt. Robert veszi a lapot, hogy
nem bizhat Fache-ban és a rend6rségben és
hogy Sophie sem beszélhet elottiik.

3.: Vizsgald meg a névjegykdrtydt

Vedd el6 az eszkoztarbol (Fekete gomb)
a névjegykdrtyat (Business Card) és nézd
meg a hatuljan a kédot (Examine). A kéd:
454. Vedd el6 a mobilt (Cell Phone) és
haszndld (Use). Usd be a kédot (454
Enter). Sophie az iizenetben elmondja,
hogy nagy bajban vagy. Ugy kell tenned,
mintha hivast kaptél volna, hogy egy ba-
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rdtoddal baleset tortént és ki kell menned
a mosddba.

Sophie azt hazudja Fache-nak, hogy
nem tudta megfejteni a padldra irt iize-
netet, és Ugy tesz, mintha elhagynd a ga-
léridt, de valéjdban mdr vdrja Robertet a
mosdéban. Ott megmutatja Robertnek a
teljes valddi tizenetet, ami a padlén volt.
Az lizenet végét letorolték, és Fache e le-
torolt sor miatt gyanusitja Robertet a gyil-
kossdggal. Egy GPS-nyomkovetot is be-
lerejtett Robert zsebébe.

Robert nem akar menekiilni, hisz nem
btings, de Sophie meggydzi, hogy jobb, ha
menekiildre fogja, mert ha letartéztatjdk, nem
tehet érte semmit. Sophie azt is bevallja, hogy
nem véletlen, hogy & jott ki a helyszinre, hi-
szen a halott Sauniere a nagyapja és a pad-
16n 1évé tizenetet neki hagyta. Ezt az {ize-
netben léve P. S. roviditésbdl gondolja, ami
a Princess Sophie roviditése — ahogyan 6t
hivta gyermekkoraban a nagyapja. Miel6bb
meg kell szabadulni a nyomkdovet6tdl, és el
kell terelni a DCPJ figyelmét, mintha Robert
menekiilére fogna.

Kapd fel a mosdéknal a szappant (Soap)
és 1épj be az eszkoztdrba. Vidlaszd ki a
szappant, és kombindld 6ssze (Combine)
anyomkovetovel (Tracker). Szaladj az ab-
lakhoz és nyisd ki (A gomb nyomkodaisa,
majd mindkét analégkar fel). Vedd el6 a
szappanba nyomott nyomkdvet6t és ha-
jitsd ki az ablakon (Use). A DCPJ mar-
is rdkapott a csalira és {ildoz6be vette az
elszabadult jeladdt, ami egy teherautén
szdguld. Fache azért benéz egy-két vé-
céfiilkébe, majd elsiet.

A holttesthez visszatérve Robert €s
Sophie egyiitt elemzik az iizenetet. Ez egy
anagramma: OH LAME SAINT

Ebbdl a kovetkezd tizenetet rakhatod
ki: THE MONA LISA

Igy mér van értelme. Sophie egybdl
kapcsol, hogy a nagyapja a Mona Lisa-
képnél hagyott neki iizenetet. Robertet
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pedig elkiildi a kovetségre, hogy bizton-
sdgban legyen.

Checkpoint —

4.: Vedd fel az UV lampdt

Sophie: Megnézheted a holttestet még
egyszer, de nincs jelentosége. Menj a te-
rem mdsik végébe, de az ajtondl megdllit a
posztol6 renddr. Senkit nem engedhet be.
A képen val6szintileg egy szabad szemmel
nem ldthato tizenet lesz. Keresned kell egy
UV-lampdt, hogy azzal vizsgild meg a ké-
pet. Menj a rdcsos ajtéhoz, és nyomd meg
a gombot (Gate Controls). Lépj be, és osonj
(L nyomva tartva) az drnyékban a két 6r mo-
gott a kovetkezd terembe. Osonj az egyedii-
li 6r mogé, és kozben felveheted a padlén
heverd fém rudat (A), hogy letisd vele (X).
Kézzel is leiitheted, de ekkor meg kell kiiz-
dened vele (X). Ebben az esetben nyomd tjra
az X gombot, majd a felvillané gombokat.
Ezt valészintileg még egyszer meg kell is-
mételned, hogy kifekiidjon. Ha eldjult, von-
szold a legsotétebb sarokba (A), majd hagyd
ott (A). Ezt majd minden kiizdelemnél meg
kell tenned, ha sziikséges.

Nézz be az itt 4ll6 polcra (DCPJ Evidence
Cart). Vedd el az UV-ldmpat a szekrényr6l
€s told félre a fels6 polcon jobbrdl dllo
vegyszeres flakont. Ez mogott taldlod az
UV-lampdt (UV Light).

Sophie a Mona Lisa-festményhez siet.
Ekkor Robert visszatér egy fontos infor-
mdcidval: a P. S. rovidités a ,,Priory of
Sion” szervezetet takarja. Sauniere ennek
a titkos szervezetnek a tagja volt, aminek
a jelképe a liliom (Fleur de Lilis). Robert
nem akar addig tdvozni, amig ki nem de-
riti, milyen Osszefiiggésben lehetnek ezek
az informdcidk a gyilkossdggal.

Checkpoint —

5.: Haszndld az UV-t a Mona Lisdn

Nézd meg a képet, €s egytdl egyig vi-
lagitsd meg a furcsa betiiket, hogy kiraj-



zolddjon a teljes lizenet. Ekkor eléd ta-
rul a szoveg és kezdheted megfejteni a
titkos jeleket:
DA VINCI
PAINTED THOSE
THAT KNEW
BETWEEN BACCHUS
AND URIEL LIES
THE CLUE

6.: Vizsgdld meg Bacchus, Uriel és
John képeit

Bacchus és Uriel a festményeken ldtha-
té. A kovetkez6 nyomokat ezeknél a fest-
ményeknél kell majd keresni. A megfej-
tés utdn rogton egy renddr érkezik, hogy
letart6ztassa Robertet.

Robert: Meg kell kiizdened vele. Ha le-
verted, vonszold a sotét sarokba a fal mogé,
és indulj a tovdbbi nyomok felkutatdsdra.
El&bb azonban ebben a teremben 1épj a szo-
bor elé, amin a vilagité jelet latod és szem-
1éld meg azt. A szobor kezérdl vedd el a
Saturn Sphere targyat. Ez egy titkos targy,
SECRET, amit érdemes gyjteni. Menj ki
a fégalériaba a barna ajton &t (ilyen ajtok-
kal fogsz ezutén taldlkozni egy pélyan be-
lil, amiken kozlekedhetsz). Keresd a ma-
sik oldalon a ,,Bacchus”-képet. Bacchus
jobbra mutat a ,,John, The Baptist™ fest-
ményre, az pedig az afeletti képre, amin
két személy lathat6. E kép fels6 peremén
jobbra egy apr6 targyat veszel észre. Tarts
bakot Sophie-nak, hogy levegye. Egy lilio-
mos gylirti, ami Sophie nagyapjaé volt. Az
oreg nem akarta, hogy a rendérség lefog-
lalja, mint bizonyitékot. Azt akarta, hogy
Sophie és Robert taldljak meg.

7.: Hallgasd meg az iizenetrogzitot

Lop6zz elére az oldalsé iroddhoz, ahol
az el6bb csengett a telefon. Hallgasd ki a
rendorok beszélgetését. Rajottek, hogy 0sz-
szedolgozol Sophie-val és még mindig a ga-
léridban tart6zkodsz. A keresésedre indul-

nak, ezért gyorsan el kell bijnod. Vard meg,
mig kijon az iroddbdl a két &r, és tamadd
hétba az iroda el6tt jarkalot. Ha legyozted,
vonszold szokds szerint egy sotét sarokba és
menj be Sauniere iroddjdba. Odabent vizs-
gdld meg az asztalt, és Sophie ekkor vissza-
hallgatja a nagyapja szdmadra hagyott utol-
s lizenetet. Egy ndi hang kér segitséget,
akit a Saint Sulpice templomban tdmadtak
meg. A padlét is betorték, mert nagyon ke-
resnek valamit.

8.: Vizsgdld dt Sauniere iroddjdt

Az apacandvér veszélyben van, és se-
gitségre van sziiksége, de el6bb tovabbi
nyomokat kell taldlnod. Lépj az asztal
mogé és kutakod;j:

- Balra egy kézzel irt papir: A liliom
motivum és a Louvre 0sszefiiggése.

- Balra egy kis szobor: A szemkozti
fali térkép egy pontjdra mutat.

- Jobb felsé fidk: Kis kotszert (Small
Bandage) vehetsz fel.

Ezutan 1épj a térképhez (Map) és vizsgdld
meg. Alkoholszaga van, mint Sauniere ke-
zének. Kapd el6 az UV-lampét és haszndld
a térképen. Kissé balra, lent, a 987-es szdm
alatt fedezheted fel a korrel jelolt helyet. Nézd
meg. Sophie elmondja, hogy a kor a restau-
ral6 helyiséget jeloli. A szell6z6n dtjuthat-
na, ha felsegited. Tarts neki bakot.

9.: Kutasd dt a restaurdlo szobdt

Sophie: Nézz koriil. A kozéps6 dobo-
zokon egy torlékend6t taldlsz (Towel).
Az dllvanyon egy piszkos festmény (Dirty
Painting). A bejdrattol balra egy sotét sa-
rokban elsGsegély csomag (First Aid Kit).
Az asztalon (Enzyme Table) kiilonféle tisz-
titovegyszerek taldlhatok. Beljebb, a tils6
sarok dobozain a 2. SECRET: Da Vinci’s
Aerial Screw. A munkapadon (Desk) egy le-
irds a vegyszerekhez (Chitinase, Dismutase,
Lactase, Catalese, Urease). A bal als6 fiok-
ban egy tisztit6 folyadék elkészitési ttmu-
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tatét is taldlsz. Ez szerint ezekbdl harom-
ra van sziikség: Chitinase, ami elpusztitja a
gombiat és fertézéseket; Dismutase, ami at-
forditja a korrodalodast; és a Catalese, ami
lebontja a korrodal6 anyagot.

Lépj az el6bbi vegyszeres asztalhoz és
toltsd ki e harom vegyszert ebben a sor-
rendben: Chitinase, Dismutase, Catalase.
Igy megkapod az , Enzime Breaker Item”
tisztité folyadékot. Lépj a festmény elé,
és az eszkoztarban kombindld Ossze a
torlékenddt a folyadékkal (Enzyme Towel).
Ezt haszndld a festményen. Niké szarnyas
szobra rajzolédik ki a képen.

Checkpoint —

10.: Vizsgald dt a Niké szobrot

Robert: Meg kell keresned a Niké-szob-
ros termet a tovabbi nyomok felkutatdsdhoz.
Menj 4t a fégaléridn at a Mona Lisa-terembe,
és ott kiizdj meg az Orrel. Ha végeztél ezzel,
menj a terem tilsé végébe, ahol az azel6tt
zért racsos ajtén most t tudsz menni. Szem-
ben a sotét sarokbdl vedd fel a fém rudat, és
varj a terembdl kiérkez6 két Grre. Tamadd
hatba a DCPJ-s rendért a riddal, amit6l ki-
fekszik, majd kiizdj meg a masikkal.

Ezutdn menj 4t a vildgosabb termen
és siess le jobbrol a 1épcsdn. Vedd fel a
fém rudat és lop6zz a 1épcson a szoborndl
jarkalé DCPJ-rend6r mogé. Usd le, vagy
kiizdj meg vele. Ha megvagy, nézd meg
a Winged Victory Statue-szobrot (Niké
— a gy6zelem szdrnyas szobra). Ezutdn
1épj jobbra, a vitrinben 1év6 Niké-kézhez
(Hand of Nike) és vizsgald meg. Az apré
nyilasndl (Copper Engraving) haszndld a
gytr(it (Priory Ring). Erre egy rejtekfick
nyilik meg, ahonnan egy liliommintés le-
mezt (Fleur-de-lys Disc) vehetsz ki.

Checkpoint —

11.: Hagyd el a Louvre-ot

Amint ldtod két DCPJ sétdlgat odalent.
Kapd fel a fém rudat és tisd le az egyiket.
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Hagyd ott Sophie-nak €s te kiizdj meg a
masikkal. Ha végeztél, ne menj még at a
lenti ajtén, hanem nézz be jobbra a be-
ugréba. Amint kozel érsz a helyhez, fel-
villan a jel a falon. Ez mindig annak a
jele, ha valamilyen SECRET van a ko-
zelben. Nézd meg a fal melletti korld-
tot, és ott taldlod a 3. SECRET targyat
(Lead Coin).

Kapd fel djra a rudat, és lopakod;j be a
szobrok és ldddk mogott a lenti terembe.
Intézd el a két DCPJ-rend6rt, menj az aj-
téhoz és ments.

Saint Sulpice

A bejdtszdsban Robert és Sophie kocsi-
ba vagédik és a Saint Sulpice templom felé
siet. Robert észreveszi, hogy a templom-
ban nincs minden rendben, még a padlot
is feltorték. Ekkor sikoltdst hall. Megmenti
Margarite névért a tdmaddjatdl és alaposan
kikérdezi a dolgokrél. A névér elmondja,
hogy Sandrine n6vér, aki segitséget kért te-
lefonon, gyilkossdg dldozata lett. Egy szer-
zetes tdmadta meg, de a nGvér nem adta oda
neki, amiért érkezett. Margarite nem sokat
tud a rejtegetett dologrol, de épp elég infor-
madcidval 14t el. Elmondja, hogy Sandrine
novért egy kanna olajjal latta sétdlni, va-
lamint a tizennégy szobor koriil tigyko-
dott a templomban. A keresett tdrgyat pe-
dig jol elrejtette.

1.: Fedezd fel a templomot és vizsgdld
meg a 14 szobrot

Robert: Ha mindent megtudtdl, indulj
Sandrine nvér szobdjaba szétnézni. Ez a
szemkozti szoba, ahol a nd holtteste fek-
szik. Vizsgdld meg a hulldt kdzelebbrdl.
Egy feljegyzést is taldl Robert.

- A testet megnézve (Body) dgy tiinik,
egy nehéz targgyal iitotték le.

- Right Hand: A jobb kéz mintha vala-
mit el akarna érni az dgy alatt.

Lépj az agy mellé és hiizd el (Interact).



Egy padldba épitett széfet (Floor safe) fe-
dezhetsz fel. Ki kell nyitnod. Ha Sandrine
névér Sauniere segitségét kérte, biztosan
tudott az oreg dolgairdl. S&t, lehetségesen
6 is a Sion-rend tagja volt. A kirakén a
kovetkezd sorrendben tologasd a betliket:
N, A, Y, P, I. A koz€pso sorban a kovetkezd
szonak kell kijonnie: STON.

Ekkor megnyilik a széf (Hole). Vedd ki
bel6le a bronz tirgyat (Bronz Slide).

Checkpoint —

Ezutan 1épj az asztalhoz (Desk), és vedd
fel a jegyzetet (Note), amin ez all: ,,Matthew
7:14”. Ez a Biblidbol Maté 7:14. A fickok
nem nyithatdk. A sarokban all6 diszes szek-
rény (Armoire) zarva, kulcsot kell szerez-
ned hozzd. Menj ki Sandrine névér szobdja-
bdl, és menj be a szemkoztibe, ahol a kilitott
szerzetes fekszik. Az dgy melletti komodrol
egy kis kotszert vehetsz fel. A szerzetest is
megnézheted feliiletesen, hogy felismerd a
ruhdzatukat. Ezutdn menj ki az atjarén az
erkélyre (Balcony). Menj be a raktdrszer(
helyiségbe és nézz szét a polcon (Supply
Shelf). A jobb felsd polcon taldlod a zold
olajos kannat (Oil Can), valamint az alsé
polcon a csipdvagdt (Bolt Cutters). Térj visz-
sza a szobdkhoz (Living Quarters).

Menj at egyenesen az el6térbe, és ko-
pogj be Margarite névérhez (jobbra, a s6-
tétbarna ajtén). A ndvérnek eszébe jut meg-
emliteni, hogy Sandrine n&vér két szobrot
hordott magdval — ami a rejtélyek meg-
oldasahoz még fontos lehet. Ezutan menj
ki a mésik ajtén az arkadokhoz. Lop6zz
az itt 6ldlkod6 szerzetes mogé és iisd le,
vagy kiizdj meg vele. Menj az arkddok
végébe, és vizsgdld meg az {rdsjelekkel
teli kotablat a falon (Chappe Monument).
Régi telegraf jelek, mindhez egy-egy betd,
vagy szam van rendelve. Nézd meg ala-
posan, mert sziikség lesz ra. Sétdlj vissza
az arkadok elejéhez, és menj le az oldalt
taldlt 1épcsén (Ground Floor).

Menj le, és 1épj be a fétemplom ter-
mébe. Ovatosan kell kdzlekedned, mert
itt két szerzetes is 6ldlkodik. Kozvetle-
niil a II. jeld oszlop mellett jottél be —
ezt azért érdemes megjegyezned, hogy
késGbb konnyen betdjold magad. Osonj
el6re a kis kit (mogotte nagy kotszert
vehetsz fel) a nagy pulpitus kozti fo-
lyoson, €s ott tdmadd hatulrél az egyik
szerzetest. Konny( elrejteni, mert a te-
rem tele van sotét sarkokkal. A mdsik
ugyanezen az oldalon, csak a terem md-
sik végében jdrkdl. Intézd el 6t is. A 1é-
nyeg, hogy ilyen esetben mindig kiilon-
kiilon cserkészd be Gket, mert ha ket-
ten-harman tdmadnak, nem sok esélyed
van ellentik.

Most pedig nézz koriil. Menj vissza oda,
ahol bejottél és sorban vedd szemiigyre
az oszlopokat. Feliil kép lathat6 (Station
Depiction), ezeket mind nézd meg. A
szamozds kozépen (Station Numeral),
egy kispolc pedig az alsé részen latha-
to (Station Shelf).

I — Jesus Condemned to Die: Jézus a
haldlra késziilve Pildtus el6tt

II — Jesus Carries His Cross: Jézus vi-
szi a keresztet

III — Jesus Falls the First Time: A meg-
kinzott Jézus el6szor esik el a kereszttel

IV — Jesus Meets His Mother: A ke-
reszt cipelésekor Jézus az anyjdval ta-
lalkozik

V — Simon Helps Jesus Carry His
Cross: Simon segit Jézusnak cipelni a
keresztjét

VI - Veronica Wipes Jesus’ Face: Ve-
ronika megtorli kendgjével Jézus arcat

VII - Jesus Falls the Second Time: Jé-
zus masodjdra esik el a kereszttel

VIII - Jesus Meets Women of Jerusalem:
Jézus jeruzsdlemi asszonyokkal taldlko-
zik, és megdldja Gket

IX — Jesus Falls the Third Time: Jézus
harmadjdra esik el a kereszttel
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X —Jesus is Stripped: Jézus levetk6z-
tetése

XI — Jesus is Nailed to the Cross: Jé-
zus keresztre feszitése

XII — Jesus Dies on the Cross: Jézus
haldla a kereszten

XIII — Jesus is Taken Down from the
Cross: Jézus levétele a keresztrél

XIV — Jesus is Laid in the Tomb: Jé-
zus kriptdba helyezése

Ha mindet végignézted és meg is vizs-
gdltad a képeket, menj a VII oszlophoz és
t6le jobbra, a két sarkon egy-egy kagy-
16 alaku szenteltviztartét l1atsz (Seashell
Fountain). A tdvolabbit megvizsgédlva
egy kulcsot taldlsz (Ornate Key). A IX
és X oszlopok kozti beugréban felvil-
lan egy SECRET jele. Vizsgdld meg az
ablakparkdnyt (Window), és megtaldlod
a Tin Coin-érmét. Az ezzel dtellenben
1évE gyontatofiilkébdl egy nagy kotszert
(Large Bandage) vehetsz fel. A betort pad-
16t (Broken Flagstone) a XI és XII osz-
lopok kozti beugréban taldlod. Innen vi-
hették el a zarékovet.

Térj vissza a szobdkhoz (Living Quar-
ters), és menj be Sandrine névér szoba-
jaba. Lépj a zdrt szekrényhez és keresd
rajta a kuleslyukat (Keyhole), majd itt
haszndld az Ornate Key-kulcsot. Alul
megtaldlod a keresett szobrok egyikét
(Station of the Cross Statue), amely egy
kriptdban fekvd Jézust formdl. Menj
vissza le a fé6templomba. A VII osz-
loptdl jobbra van egy ajtd, amin lakat
van. Haszndld rajta a csip6vdgot, majd
akcidzz a szétvdgasndl. Menj fel az or-
gondhoz (Organ). Balra nagy kotszert
vehetsz fel.

Allj az orgona tekerdkarja mellé jobb-
ra, €s dllitsd be az 6rdjat a Madté 7:14 uta-
1ds utdn 7 6ra 14 percre. A kzépsd pad-
léretesz megnyilik (Hole). Innen veheted
ki a Copper Slide-réztdrgyat.
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Checkpoint —

Menj vissza a fGtemplom alsé szintjé-
re. Val6szintileg djra ki kell iktatnod a két
szerzetest, mert ekkorra magukhoz tértek.
Ha ezzel megvagy, folytasd a feladatod.
A 1III és IV oszlopok kozti nagyobb be-
ugréban egy konyvet (Book of Eclipse)
és egy padlégombot (Roseline Placard) is
taldlsz. A konyv a nap- és holdfogyatko-
zdsokat tartja szamon. A padlégomb az
tgynevezett rézsavonalon helyezkedik el.
El6bb a konyvbe pillants bele. Eszerint
oktéber 4-én napfogyatkozds volt és dp-
rilis 11-én a ,,Hold vérbe borult”. Ebbdl
a két informdciébdl az utébbit haszno-
sithatod. Lépj a padlékapcsoléhoz és a
bal oldalit tekerd Aprilis-ra, a jobb olda-
lit pedig XI-re. Ekkor a kozeli padlé fel-
nyilik, benne a masik keresett szobrocska
(Station of The Cross Statue), amely egy
keresztet hurcold Jézust formal.

Szaladj a VII oszlophoz, és az als6
polcra helyezd rd a keresztet cipelS Jézus
szobrdt. Ezutdn menj a XIV oszlophoz,
és ott helyezd a polcra a masik, kriptd-
ban fekvd Jézus-szobrot. Erre megnyilik
egy titkos lejdrat (Floor Grate) a temp-
lom alatti katakombdkba. Nyisd ki egy
kis akcidzassal és menj le.

2.: Oldd meg a kripta rejtélyét

Ugy tiinik ez volt az eredeti templom és
az Ujabbat egyszeriien csak raépitették. A
belépést kovetSen jobbra, a dobozok kozott
(Pile of Boxes) egy SECRET: Da Vinci’s
Ornitropher. Balra, a szikla mogotti csont-
vaznal egy nagy kotszerre bukkansz. Ugyan-
ezen az oldalon a fal mellett egy szarkofag
(Tomb End), menj a végéhez és akcidzva
told el. Amit e mogott taldlsz, egy kirakd
(Tomb Puzzle). Ha megfigyeled a betfiit,
pont olyanok, mint amilyet az drkadok alatti
tablan lattdl. Még egyelGre hagyd ezt, menj
eldre az asztalhoz, ahol a harom lampa 4l
(Three Lanterns).



Ezek nem egyszeri olajlampdk. Bi-
zonyos jeleket, vagy képeket lehet db-
rdzolni veliik a falon. Nézd meg ezeket
kozelebbrol. Az asztal kozepén latsz egy
mélyedést, benne egy toltdnyildssal (Oil
Valve). Ontsd a ndlad lev§ olajat ebbe a
nyildsba, majd egyenként nyisd ki mind
a hdrom ldmpat. A kozépen 4ll6 lam-
pa ajtajaba be van cstsztatva egy minta,
ami majd a képet adja. A két sz€ls6 lam-
pa ajtajdba (Copper — vorosréz és Bronze
Lantern) kell majd betenned a megfelel
mintalapokat (Copper, és Bronze Slide).
A bronz lapot a bronz lampdba, a vOros-
réz lapot a vorosréz lampaba helyezd.
Ezek utan sorban gytjtsd meg (Matches)
mindhdrom ldmpadt és lathatod a kirajzo-
16d6 szoveget: JERUSALEM

Ezutdn 1épj a kirakéhoz. Léthatod,
hogy ez is kilenc betiis jelsor, tehdt ez is
a Jerusalem szot takarhatja. Ha megné-
zed a hattér informaciok meniiben (Clues,
Chappe Telegraph), akkor tjra megnéz-
heted a jeleket. (Amint lathatod, az i és
J betlinek egy €s ugyanaz a jele.) A szd
egyes betiii azonban itt nem sorrendben
szerepelnek. A kétszer el6fordulé E beti
is meg van kiilonboztetve egy és két pont-
tal. Sorban kell benyomogatnod a jeleket:
a Jerusalem megfelel6it. A kiraké sze-
rint pedig a megfejtés (balrdl jobbra 1-
9.): 423916587.

A padléban egy titkos rekesz nyilik
meg, ahonnan Robert egy listat vesz ki.
Ez a Sion-rend tagjainak listdja, és Sophie
nagyapja is szerepel rajta, mint Nagymes-
ter (Grandmaster).

Checkpoint —

3.: Térj vissza Margarite névérhez

A bejatszast kovetden meg kell kiiz-
dened a két szerzetessel, hogy kijuss in-
nen. Bijj a szarkofdg mogé és kapd fel
a (hm, golfiité egy kriptaban?) golfiitét,
és iisd ki hatulrdl az egyiket. A masik

igy mar konny( lesz. Ha feljutottdl, a
fétemplomban megint feléledtek a szer-
zetesek. Ezeket simdn ki lehet keriilni,
csak az arnyékban kell osonni. A tilso,
atellenes sarokban 1évo ajtéhoz kell el-
jutnod, vissza, Margarite névér szoba-
jdhoz, hogy elmondd, mire bukkantdl.
Csak 1épj az ajté elé, és bejdtszds kovet-
kezik. A n6vér nem hivta a rendGrséget,
hogy egérutat nyerhessen Robert és to-
vabb nyomozhasson Sophie-val.

Normandy Mansion

Sophie: Ekozben Sophie beszokik nagy-
apja birtokdra, hogy tjabb szdlakat gon-
gyoljon fel a rejtélybdl. Hiszi, hogy nagy-
apja olyan helyre rejtette a nyomokat, ahol
csak & és Robert taldlhatja meg. Emlék-
szik gyermekkorabol egy fold alatti bar-
langra, ahova az angolkert ttvesztGjében
lehet lejutni.

1.: Juss el a kastélyhoz

El6szor azonban a kastélyban kell szét-
nézned. Mivel kulcsod nincs, és csak titok-
ban szokhettél be, dvatosnak kell lenned. A
kastélyhoz egy hid vezet, amin nem me-
hetsz at az ott posztol6 hazorzo kutydk mi-
att. Menj el balra és térd be a harang arkad-
ja melletti ajtot (Break) egy kis akcidzés-
sal. Itt a sarokban taldlod a hiit6ladat (Dog
Food Locker) amiben a kutyak kajdja van.
Vedd ki a hust (Dog Food) és menj ki a
kennelbe. Tedd a hust az egyik fehér kutya-
talba. A kutydk neve egyébként Ser Pierro
és Catherina, akarcsak Da Vinci sziileié.
Sophie nagyapjdnak volt humora.

Ha a helyén van a kutyavacsora, menj
a haranghoz, és hizd meg a kotelét (Bell
Pull Chain), hogy jelezz a kutydknak. A
kutyak esznek, te pedig indulj a kenneltdl
jobbra 1évo épiilethez. Az ajtaja zédrva, de
sebaj, keriild meg, és hatul felmdszhatsz
egy ablakon (Shed Window). A bejutést
koveten egy szerzetes is utdnad maszik,
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akivel meg kell kiizdened. Ha elintézted,
nézz a polcok felé. Egy Fibonacci-szdm-
kodos tekercset taldlsz a kozépsdn. Nézz
bele a hattéranyagokba (Clues, Fibonacci
Sequences) és megtaldlod a tekercs meg-
olddsat. Az aktudlis szdm mindig az el6z6
kett6 6sszegébdl adodik. Lathatod a te-
kercs el6tt a hattérben a megkezdett sort:
1, 1, 2, 3, 5, 8. Na most, neked ezt kell
folytatnod. A megoldds: 13 21 34

A lada felnyilik, és benne megtaldlod a kas-
tély kulcsdt (Mansion Key). Menj ki jobbra,
ahid elé. At kell tekerned a hidat, mert nem
a j6 irdnyban dll. Ezt a tekerkarral teheted
meg (Da Vinci Bridge Winch), egy kis ak-
ciézdssal. Haromszor kell korbeforgatni a
kart, és ha nem jol tekered, ledob. Ha ez-
zel megvagy, menj 4t a hidon a kastélyba
és a bejdratndl (Side Entrance to Mansion)
haszndld a kulcsot.

Checkpoint —

2.: Juss le a barlangba

A folyoson balra menj, és a sarokban
taldlsz egy szekrényt, amibdl egy szobrot
vehetsz fel (Aeneas Statue). Ezutdn menj
egyenesen, a nappaliba. A kandallon (Fire
Place) hdrom liliomos diszitést latsz. A
negyedik ndlad van (Fleur-de-lys Disc),
tedd be a helyére. Ezzel még nem oldot-
tad meg a ttizhely titkdt, de majd hama-
rosan erre is sor kertil.

Nézz szét a nappaliban. Jobbra, a kisasz-
talon egy tjabb szobrocska (Cupid Statue),
vedd fel. A nappalibél kiérve menj fel a
mintds szényeges lépcson az Slomiiveges
1épcs6forduldba (Stained Glass). Szemléld
meg az iivegen szimbolizdlt alakokat, és
felettiik a liliommintak dlldsait (Nidaba -
fel, Tiamat - le, Belet-ili - jobbra, Isis -
balra). Az egyes istenekhez tartozo torté-
netek id6rendi (logikus) sorrendje adja a
vélaszt: eszerint kell beforgatnod a kan-
dallé liliommintdit is.

Tiamat (a kezdet): Az okoriak ,,terem-
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tés-istene”, aki a foldet és a levegdt szét-
valasztotta, majd a foldet folydkkal va-
lasztotta el.

Belet-ili (a teremtés): A méh szimbolizalt
istenndje, a férfi és a n6 megteremtdje.

Nidaba (a tanulas): A tanulds és tudds
istene; az igazsdgszolgaltatds megteremtdje
az emberi kezdetek 6ta.

Isis (a kiteljesedés): Az tjjdsziiletés, a
gyogyitds és a szerelem istenndje; & he-
lyezte a Napot az égre és megtanitotta
az embereket a foldmivelésre, a jogtu-
domdnyokra és a gydgyitdsra.

Ezekkel az informéciokkal szaladj le a
kandalléhoz, és tekerd a liliomokat ebben
a sorrendben (balrdl jobbra): le, jobbra,
fel, balra. Ekkor a kandall6 oroszlanfejérdl
elveheted a harmadik szobrocskat (Venus
Statue). Menj fel djra a mintds 1épcsdn, és
a tetején taldlt ajtondl haszndld a Fleur-de-
lys gyfirtit a kinyitdshoz. A hdlészobdban,
az agy sarkdban egy SECRET (Da Vin-
ci’s Tank), vedd fel. Az d4gy melletti ko-
mod (Drawer) fels6 kozépsd fiokjdban az
el6z6 kandallos megfejtéshez taldlsz egy
feljegyzést. A mdsodik sor jobb sz€lIs6 fi-
okjaban egy nagy kotszerre, a legalso sor
bal szélén pedig egy zdrt fickra bukkansz.
Mint mdr annyi mindent, ezt is a liliomos
gylrd nyitja. Benne a negyedik szobrot
(Vulcan Statue) veheted fel.

Menj ki oldalt a sotét konyvtarba, és
nézd végig a konyvespolcokat, hogy fel-
frissitsd a tuddsod (Visual Database Update
— mind a négyszer). Ezutdn menj bal-
ra, de még ne menj le a lépcsdn, hanem
nézd meg mi van az asztalon. A barna
dobozban taldlod az 6tédik szobrot (Ju-
piter Statue). Emellett egy cetlit is taldlsz,
amit még hagyj egy kicsit.

Lépcsdzz le, és kiizdj meg a lent rdd
vard szerzetessel. Ha kititotted, frissitsd
a memoridd a konyvespolendl (Visual
Database Update), majd 1épj az asztalhoz.
Nézd meg a feljegyzéseket €s a csontva-



zat, ha akarod, de ami fontos, hogy a bal
sarokban a kis hdzikoszertit is boritsd fel.
Ezutan nézz be az asztal ald, ahol megtala-
lod a lepottyant szobrocskdt (Mars Statue).
Lépcsdzz vissza és most olvasd el a cetlit.
Ezen egy Vénuszrdl szol6 vers dll. Innen
kilépve régton egy rejtvényt kell megol-
danod ismét a mar ismert betikkel. A hat
szobor szoros kapcsolatban dll egymas-
sal. Vénusz az egyetlen n6i szobor; Mars
és Vulcan a szeret6i; Cupido a fia; Aene-
as is, de ¢ halando; Jupiter pedig Venus
apja. Tehat e rejtvény réluk szol:
JUPITER IS
ABOVE VULCAN
AENEAS IS BELOW
MARS MARS IS TO
VULCANS RIGHT
Vagyis: Jupiter Vulcan felett, Aeneas
Mars alatt, Mars Vulcan jobbjdn (helyez-
kedik el). Ez most még nem mond semmit.
Venus viszont nincs megemlitve.
A kis dolgozdszobdbdl az egyik ajton
a nappaliba, a masikon az eliils6 hallba
jutsz ki. Menj ez utébbin és haladj fel a
1épcsén. A 1épesdforduldban a bal oldali
festmény kozelében felvillan a jel a falon,
tehdt a kozelben SECRET van elrejtve.
Vizsgdld meg a festményt és a felsd pe-
remén, kozépen egy golyot taldlsz (Jupi-
ter Sphere). Menj tovabb a Iépcson felfelé
és nyiss be a kiilonos terembe. Lépj be a
kis piedesztal elé (Statue Pedestal), és pa-
kold ki egyenként, amid van: mind a hat
szobrot. Ekkor eléd keriil a teriték. Mar
csak azt kell tudnod, hogy kit hova sak-
kozz. Ebben segit az el6bbi titmutatd, amit
megfejtettél. Venus pedig egyértelmien
kozépre kertiil, hiszen & 4ll kapcsolatban
az 0sszes tobbi szereplovel. A szobrokat
tehdt a kovetkezoképp rendezd el:

Jupiter
Vulcan Venus  Mars
Cupid  Aeneas

Ha ezt megtetted, csak annyi dolgod
van, hogy forgasd a szobrokat arccal be-
felé, azaz Venus felé. A bejatszasban
Sophie megtaldlja nagyapja feljegyzé-
sét, és a kertben feltarul a maketthez ha-
sonl6 szoborcsoport. Viszont a DCPJ is
megérkezik.

Checkpoint —

Ugy kell eljutnod a svénylabirintusban
a szobrokhoz, hogy lopakodsz, és kozben
elintézed csendben, egyenként a DCPJ-
rend6roket. A szok6kiittdl indulsz. Az elsd,
legkozelebb es6 DCPJ-rendor kiiktatdsa
utdn jobbra taldlod az els6 szobrot (a kettGs
szobor madarakkal). Mivel nem Venus
felé van arccal, ezért neked kell arra for-
gatni. Allj a szobor mellé, és egy kis ak-
ciézdssal forgasd meg (Rotating Statue).
Amikor j6 helyen 4ll, a jaték kiirja: ,,You
turn the statue to face Venus.” Tedd meg
ugyanezt a tobbi szoborral is tigy, hogy in-
nen hozzdvet6leg mindig egy irdnyba ha-
ladsz (pl. mindig balra). (A sorrend telje-
sen mindegy, ugyis elkeveredsz majd par-
szor. Csak hozzdvetSlegesen tudom leirni
a helyzetiiket.) Innen kissé visszakanya-
rodva az Osvényen, a sotét dsvényen ha-
ladva felvehetsz egy vascsovet. Ekortil ta-
lalkozol a masodik DCPJ rend6rrel, akit ik-
tass ki a frissen taldlt fegyverrel. Itt taldlod
a kozponti Venus-szobrot is, amivel sem-
mit nem kell tenned. Haladj tovdbb. Innen
balra, majd a fényes résznél jobbra kanya-
rodva taldlod meg a szdrnyas szobrot. Ett61
balra lesz a harmadik 6r, és a szakdllas szo-
bor. Tovdbbra is balra haladva taldlod meg
a botos szakdllas szobrot. Ismét balra, majd
a kozponti Venus mellett elhaladva talalod
a pajzsos szobrot. Ha mind az 6t6t befor-
gattad, a rovid bejdtszdsban lathatod, hogy
a kozponti Venus-szobor talapzatostdl ki-
emelkedik a foldbdl. Most mar lemehetsz a
fold alatti barlangba, ugyanis ott van a be-
jdrata, a szobor talapzataban.
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Checkpoint —

3.: Szerezd meg Hathor kulcsdt

Odalent lobog6 faklydk és egy rejtély
vér megolddsra. Menj el6bb balra, és szem-
1éld meg a ndi faradszobrot (Statue), csu-
pédn a beszerzendd informdcid kedvéért.
Ezutdn menj jobbra, és vedd el az eloltott
faklyat az iil6 férfi szobor kezéb6l (kezed-
ben faklydval mar nem tudod megnézni a
ndi szobrot). Lépj kozel az egyik égé fak-
lydhoz. Ne lep&dj meg, itt nem villan fel,
hogy mit kell nyomnod. Egyszeriien az
akciogomb (A) megnyomadsaval gyujtsd
meg a faklyat.

Most jon a neheze: a kelyheket kell meg-
gytjtanod, de nem mindegy, milyen sorrend-
ben teszed. Rossz sorrend esetén az 6tagu
csillag alakban az egyik kehely tiize kiolt-
ja a masikét. (Ismerss, mi? Volt mar ett6l
nehezebb feladvany is a Myst-széridban.)
Ugy fogj neki, hogy nevezd ki az 6t kehely
koziil a kiindulépontot (a sotét racsos kapu-
ndl 1év6hoz a legkdnnyebb a viszonyitds),
ez legyen az 1. Hozzd képest a tobbi legyen
2, 3,4, 5; a kdvetkez6 elosztdsban:

A meggyijtds sorrendje a kovetkezd:
1242523,

A rejtély megolddsanak eredményeképp
feltarul a n6i szobor, Hathor jobb keze, ami
alatt egy liliomos kulcs lapult. Sophie magé-
hoz is veszi, hogy megmutassa Robertnek,
valamint sikeresen elmenekiil a DCPJ sze-
me el6l. Roberttel kocsiba pattannak, és a
kulcson taldlt cimre hajtanak.

Bank of Zurich

Az érdekes banképiiletbe belépve, Sophie
és Robert igyekeznek felt{inéskeltés nélkiil
eligazodni, nehogy valaki riasztdst adjon,
és Fache tjra a nyomukban legyen.

30

1.: Keresd meg Sauniere vizit szobdjdt

Sophie: Besz€lj (Talk) a recepcién az
Grrel, aki dtba igazit. Menj dt a dupla aj-
tokon jobbra, az épiilet belso terébe. Itt
latod a lifteket és lent a szokkutat. In-
dulj a folyosén balra, és menj be a 2. aj-
ton (Private Viewing Rooms). Haszndld
a kulcsot (Laser Etched Key) a termin4-
lon a rdcs el6tt (Key Terminal). A rdcs
kinyilik, és bemehetsz a szemkozti szo-
bdba. Lépj az ottani termindlhoz, és ott
is haszndld a kulcsot. Ekkor a révid be-
jdtszdsban lathatod, hogy egy b6rondot
hoz fel a helyes kis masina. Ekkor for-
dulj a termindl felé, és beszélj Roberttel
(Interact) a kédrél. Sophie nagyapja nem
hagyott hdtra semmilyen kédot. Taldn a
bérondon van némi nyom. Nézd meg a
b6rondot kozelebbrdl, és észrevehetsz
egy jelet (Phi). Ezt még jobban megnéz-
ve, Sophie-nak eszébe jut, hogy ez egy
gorog betd. Robertnek pedig, hogy ez a
gorog ABC 21. bettije, és az 500-as szdm-
nak felel meg. Sophie tovabb gombolyit-
ja: a Fibonacci-szdmsorba beépitve a 21
az elsd, az 500 a mdsodik tag, a harma-
dik igy az 521 lesz. A termindlon pedig
egy 4 jegyi kodot kell megadni, vagyis
a sor 4. tagjat: 500 +521 = 1021. Ez lesz
a kéd! Usd be az 1021 kédot a termind-
lon, és nyomj egy Entert.

A borondben egy levél és egy Cryptex.
A borond kinyitdsa utdn Sophie elolvassa
nagyapja iizenetét, amiben utal a rézsa-
ra, ami Orzi a titkdt. Sophie elmagyaraz-
za Robertnek a Cryptex miikodési elvét:
nem szabad erGszakkal kinyitni, kiilon-
ben elvész a benne rejld iizenet.

Vizsgdld meg a bérondot még egyszer.
A benne 1év6 ldda rézsafabol van, és hat
ugye a rozsa rejti Sophie titkdt. A beszélge-
tés utdn kattints rd még egyszer (Rosewood
Box), és nyisd fel (Open). A lada iires, te-
hét nem benne, hanem a rajta 1év6 rézsa-
szimbo6lum alatt kell keresni valamit. Menj



az asztalhoz (Bureau), és nyisd ki a fiékjat
(Bureau Drawer). Vedd el a gemkapcsot
(Paper Clip), majd haszndld a l1ddikon, hogy
felfeszitsd a laddn a rézsaszimb6lumot. A
rézsa alatt a Szent Gralrdl taldlsz egy lize-
netet. Ezutdn nekifoghatsz a Cryptex meg-
fejtésének. Vedd eld az eszkoztarbdl, és te-
kerd ki rajta a Grdl szot: GRAIL

Ekkor betoppan Vernet, a bank alkalma-
zottja, aki felhivja a figyelmet a renddrség
kozeledtére, és segiteni akar. Ad egy slussz-
kulesot (Vehicle Key) a menekiiléshez, és
egy biztonsagi kértydt (Security Card Level
1), amivel az épiileten beliil lehet kozleked-
ni. Vernet elmegy a biztonsdgi szobdba,
és headseten sz6lni fog, ha tiszta a levegd.
Robert szerint mdr indulni kellene.

Checkpoint —

2.: Menj a lifthez és taldlkozz Vernettel
a rakodotérben

Menj ki balra, és a lift termindljanal
(Security Card Terminal) haszndld a bizton-
sdgi kartyat. Vernet beszol a headseten, hogy
nem minden 6r ismeri a képeteket, és a liftb6l
kiszall6 sem ismer fel. A rend6rség azonban
lezart mindent, igy a lift is megall.

3.: Kutasd at az iroddt és fejleszd fel
a belépdkdrtydt

Robert: Egy kis akcidzassal fel kell jut-
ni a lift tetejére, majd kinyitni a balrdl 1évé
piros karral a liftajtét. Az adminisztraci-
0s irodat kell megcéloznod, mert csak ott
lehet magasabb szintii biztonsdgi kartya-
hoz jutni. Indulj a szinten balra, és iisd le
hétulrdl az egyik Ort, majd a tiloldalon a
masikat is. Haladj a lifttd] balra, és menj
be a fémajton. A raktarhelyiségben, a jobb
sarokban nagy kotszer, a bal polcon legfe-
liil SECRET (Mars Sphere). A kett6vel ez
utdni ajtén kell bemenned (Bank Offices).
Csak erre juthattok ki innen.

A bejatszasban lathatod a két 6r mogot-
ti kivildgitott térképet. Amint az iroddban

vagy, mindkét oldalon megtaldlod a vilagi-
to térképet. Lopakodj az irodafiilkék kozt
elére, majd ha tiszta a levegd, fordulj bal-
ra és nézd meg jol a térképet (Office Map:
Bank Records Room, Administrator’s-
s Office, Exit Stairwell, Caroline Chatal
/ Office Manager). Lopakodj az egyik &r
mogé, és intézd el. Vigydzz, ha nem sike-
riil kiiitnod, a mésik odasiet, €s lenyom-
nak. Ezért menj biztosra. Ha a mésikkal is
megvagy (Sophie most nem segit), menj a
bejdrattdl balra, és az iroddk melletti fo-
lyoson menj be a kisebb irodai szekcio-
ba. Ott is az Administrator feliratd ajton.
Lépj az asztalhoz (Administrator’s Desk),
és besz€lj Vernettel (Interact). Vernet el-
mondja, hogy az asztali szerkezettel 2-es
szint( biztonsagi kartyat készithetsz, ami-
vel a 1épcsohdzba is fel tudsz jutni. Meg-
adja hozz4 a kédot is: 867530. O addig
megprobalja feltartani a zsarukat.

Haszndld a kartyat a gépen, €s iisd be
a kodot. A kéd azonban nem mikdodik,
meg lett valtoztatva. Az 4j kodot a fel-
vételi szobaban taldlod (Record Room),
és a Security System aktdban kell keres-
ned. Ez azonban el van zédrva. A kulcsot
a szekrényhez a Charoline Chatal / Office
Manager szobdban taldlod. Menj vissza a
féiroddkhoz, ott keresd a Caroline Chatal
feliratd ajtét (pont szemben). Vernet koz-
ben elmondja, hogy a menedzser elrejtette
a kulcsot. Lépj a festmény (Painting) elé,
és vizsgdld meg UV-fénnyel a jobb alsé
sarkdt. Ott ujjnyomokat (fingerprints) ta-
lalsz. Nézd meg kozelebbrol, majd emeld
fel a festményt egy kis akcidval. Egy széf
taldlhat6 mogotte (Wall Safe). Viszont
ehhez sem tudod a kédot! Nézz szét az
iréasztalon (Office Manager’s Desk),
hétha taldlsz valamit. Bal alsé fi6kban:
nagy kotszer, a jobb kézépsGben kédok
(Passwords): Safe: 728559

Tehit ez a széf kddja. Potydgd be, nyomj
egy Entert, és az kinyilik. A felsd polcon
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taldlod a keresett kulcsot (File Cabinet
Key). Ezutan menj jobbra, és a fGbejdrattal
szemben taldlod a postafiékszeri helyi-
séget. Még ne 1épj be, hanem &llj meg a
bejdrat el6tt, s az innen jobbra esd fiil-
két kutasd at. Fent, a fiilke falan balra
lesz a 2. SECRET (Da Vinci’s Ballis-
ta). Most mdr bemehetsz a postafiokok-
hoz. Menj hitra, és a f6szekrényt kutasd
a belsd oldalrdl. A jobb sz€lsd fiokok ko-
ziil a legfelsd zdrva (System Passwords).
Ezt kell kinyitnod az el6bb taldlt kulcs-
csal. Ha megvagy, vedd el bel6le a ne-
ked sziikséges kodot: 260924

Térj vissza a kisebb iroddn at az
Administrator szobdba, és haszndld a
biztonsdgi kdrtyat, majd tisd be a kddot
és az Entert. Ekkor megkapod a 2. szinti
kartyat (Security Card Level 2).

Checkpoint —

4.: Fejleszd fel a belépdkdrtydt a szer-
verszobdban

A kartydt a szerver szobdban kell a
kovetkez6 1épésben felfejlesztened. Irany
a féterembe, €s a fali térkép melletti ajtd
termindljahoz (Security Card Terminal)
menj. Haszndld a frissen djitott kartyat,
hogy megnyiljon az ajté. Ekkor jonni
fog Sophie is.

Szaladj le a 1épcsén, be az ajton, és vé-
gig a lenti folyoson. Innen kijutsz a bels
udvarra (Atrium). Itt intézd el a két ort,
Sophie is segithet. Tovabb két ajtot ta-
ldlsz: Loading Docks és Deposit and
Server Area feliratit. Vdlaszd ez utdbbit,
és nyiss be a fémajton. A fiilkés helyiség-
ben megint két Or lesz, intézd el Gket. A
bejdrattdl elére, majd balra (tdloldali aj-
tésor), rogton az elsé ajté mogott lesz a
3. SECRET (Iron Coin). Zérd le a nagy
ventildtorok nyildsait (mind a harmat),
(Action), majd menj a bejdrathoz koze-
li szell6z6akna rdcsa ald (Air Vent). Egy
kis akcidval told fel oda Sophie-t.
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Checkpoint —

Sophie: Lop6zz az 6r mogé, és iktasd
ki. A belsé megfigyel§ szobdban még
egy lesz. Ha megvagy, 1épj a mdr ismerds
szerkezethez (Security Card Upgrade
Terminal), amivel fel tudod fejleszteni a
kértydt. Haszndld rajta a kartydt, és igy
megkapod a Security Card Level 3-at.

5.: Menekiilj a 3-as dokkon keresztiil

Menj ki a dupla fémajtén, és haszndld
a kdrtydt az ajtd el6tti termindlon, hogy
kimehess Roberthez.

Robert: Hagyd el a helyet az ajtén, ahol
bejottél, és visszajutsz az Atriumba. In-
tézd el az udvarban a két 6rt Sophie se-
gitségével, és indulj a mdsik dtjaron a
Loading Docks felé.

Checkpoint —

Haszndld a kdrtydt a szemkozti termi-
ndlon, €s a rdcs felnyilik. Egy raktdrba
jutsz innen, ahol harom DCPJ-&r is mo-
zog. Az elsd kettSt egyszerre kiiktatha-
tod Sophie-val, majd a harmadikkal egye-
diil is menni fog. A beugréban jobbrdl
egy nagy kotszert vehetsz fel. Arra vi-
gydzz, hogy a harmadik ne vegyen észre
tal kordn, mert harommal nem birsz el.
Haladj tovdbb a sdrga nyil irdnydba az
ajton at, majd a pancélajténdl (Armored
Truck Door) hasznild a kocsi kulcsot
(Vehicle Key).

Chateau Villette

Leagh Teabing professzor hdzéhoz haj-
tanak ezen a késo esti 6ran. Teabing fo-
gadja Gket, és Robert rogton a Gralrol
kérdi az oreget.

1.: Oldd meg a rejtvényeket a torté-
netek alapjdn

Sophie: Menj be a tudds utdn a nap-
paliba. Kiilonboz6 rejtvényfeladato-
kat ad, és amennyiben megoldod, se-



git a Grallal kapcsolatos informdcidk-
kal. Teabing az Artur kirdly korabe-
li lovagokrél mesél. Elsé feladatként a
két lovagi pancélhoz kellene pdrosita-
ni a megfeleld pajzsot. Szemléld végig
mind a hat pancélt (Shield), kozben az
oreg mondja a hozza tartozé legendait.
A pajzsok jobbrdl balra:

Sir Gawain (pettyes sav)

King Arthur Pendragon (sarkdny)

Sir Galahad (kereszt): Nala emliti a
Grdlt

Sir Lancelot (3 oroszldn)

Mordred (parduc)

Sir Percival (sziv): Néla emliti a Gralt

Fogd Sir Percival pajzsit, és helyezd
a kozelebb es6 pancélhoz (Place). Ha jo
helyre tetted, a prof megdicsér. Fogd Sir
Galahad pajzsit, és tedd a helyiség ma-
sik pancéljdhoz (Place). Ekkor két ajté is
megnyilik a nappaliban. Teabing elmond-
ja, hogy a nem az a kérdés, hogy: ,,Vajon
hol a Szent Grdl?”” hanem az, hogy ,,Va-
jon mi is a Szent Gral?”

Menj be a szemkdozti megnyilt ajton, ahol
a falon az ,,Utolsé vacsora” festményt l4t-
hatod. A szobdban hatul serlegek; a paj-
zsok mintdinak felelnek meg. Jobbra egy
kodzaras ajtd. Lépj az ajtotdl jobbra, ahol
a polcon egy jegyzetet taldlsz (Note). Egy
bibliai idézetre utal a feljegyzés:

Solomon’s Songs

Verse 14

Line 4

Word 3

Tehat Salamon konyve: 14. vers, 4. sor,
3. sz6. Ez lesz a kvetkezd kulesszo. Ke-
resned kell egy Biblidt. Menj 4t a mdsik
megnyilt szobdba, ahol balrél, a kony-
vespolcon taldlod a Biblidt (The Bible).
Olvass bele, és maris megvan a keresett
kédszo: HEAR

Ugyanezen az oldalon taldlsz egy Arthur
feliratu kis fa piedesztalt, amire majd késGbb

egy serleget kell helyezned. Egyel6re menj
vissza a kédzdras ajtéhoz és iisd be a kod-
sz6t, majd Enterrel nyugtdzz. Ezzel a haz
tovébbi részeibe nyertél belépést. A szobd-
ban jobbrodl egy étellift, balrél egy zongora.
A falon két szimbolum: egy V és egy lefelé
forditott V alak. Nyiss be jobbra, az oldalaj-
ton. Egy rejtek, és a falon latod a SECRET
jelét: a pici komdd alatt egy Venus Sphere-t
taldlsz. Itt most egyel6re nincs mds dolgod,
menj vissza a kelyhes terembe. Kapd fel Ar-
tur kiraly serlegét (Red Dragon Chalice), és
helyezd a tils6 szobdban az Artir piedesz-
talra. Ekkor megnyilik a konyvek mogotti
titkos atjard. Teabing elmondja, hogy Artir
kirdly idejében kissé megvaltozott a Gral-
mese; késobb elmagyardzza miért.

Lépj be a megnyilt fiilkébe és rakd ki
az egyszerd képkirakét. Az egyes dara-
bok helyeit bettikkel jelolve:

ABC
DEF

Told ezeket a kovetkez6 sorrendben:
D, A, B, E, F. Ha kiraktad, megnyilik a
kovetkezd ajtd. Ebben a helyiségben, a
sOtét sarokban taldlod a 2. SECRETET:
a Da Vinci’s Warcartot.

Lépj be és nézd meg jobbra az aszta-
lon (Table) a targyakat: egy kotta (Music
Sheet), tedd el. Ezzel menj is a zongords
szobdba €s jatszd le a dallamot. Robert
és Teabing is bejonnek. Kideriil a szim-
bélumok valédi jelentése a falon. Mars
egyszerisitett szimbdluma a leforditott
V alak, vagyis a férfi. A V alak, vagyis
a kehely szimbdélum Venus-jelkép, tehat
nénemd. Ezzel Sophie szamdra is kide-
riil, mi a Gral valodi értelme: egy nénemi
személyt takar. Da Vinci megfestette a va-
16di Gralt. Ezért Teabing atinvitdl a ma-
sik szobdba a festményhez.

Kovesd a tobbieket a masik szobdba,
az Utolso vacsora festményhez (The Last
Supper). Lépj a képhez és nézz meg raj-
ta mindent:
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1. 'V Shape (V alak): Jézus és John (Ja-
nos) kozott helyezkedik el. Sohie nem
érti, mit keres 13 férfi k6zott a n6i szim-
bélum.

2. Grail (Grél): A Gral, mint szimbo6-
lum felfestve balrdl az oszlopra. Teabing
emlékeztet, hogy ez csak a hamis sztori
része, ami visszanyulik a Sangreal-okig.
Robert elmagyardzza a Sangreal sz6 ki-
alakuldsdt, ami francidul: Szent Grél; de
mast is jelenthet.

3. John (Jdnos): A képen Jdnos nem is
Jéanos, hanem egy nd. Da Vinci szandékosan
festette igy; csak az alapos megfigyel6nek
tlinik fel, mennyire ndies.

4. M Shape (M alak): Jézus és a nd
Osszetartozdsdra, mi tobb, hdzassdgara
utal. Teabing szerint erre bizonyiték is
van. A nd pedig Mdria Magdolna. Akit
csak azért dllitott be az egyhdz rdgalom-
mal prostitudltnak, mert igy Jézus elve-
szitette volna isteni formdjat; vagyis: Jé-
zus nem lehet nos.

5. Peter (Péter): Valgjaban titkon ked-
velte Magdolnat. Jézus haldla utdn ne-
hezen viselte, hogy Magdolna viszi to-
vdbb a keresztény egyhazat, pedig Jé-
zus akarta igy.

6. Grail (Gral): Ujra a Gralra nézve
Sophie megemliti, hogy a Sangreal valo-
jéban mit is jelent. Teabing elmondja és
Sophie megfejti: Kirdlyi Vér. Tehat valaki
a festményen kirdlyi vérbol valo.

7. Jesus and Mary: Jézus és Magdolna
is kirdlyi vérbdl szarmaztak. Jézus ezzel
a hdzassdggal akarta megerd@siteni biro-
dalmadt, hogy erGsebb lehessen, mint Sa-
lamon ideje alatt. Es lehetett is volna, de
Magdolna hirét bemocskoltdk, hogy meg-
szakadni ldtsszon a vérvonal. Magdolna
az igazi Gral; az 6 méhe adja az igazi
Gralt; hiszen éllapotos. Ezek szerint 1é-
tezik ma is ez a vérvonal és a Sion-rend
ezt Orizte. Sophie nagyapja tudta ennek
titkdt, ¢ volt az utolso.
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2.: Oldd meg a Cryptex-et

Mivel kozel mindent tudsz a képrdl, vedd
el6 a Cryptex-et és tekerd ki a kovetkezd
nevet: MAGDALENE

A hosszabb bejatszdsban egy szerzetes
leteperi Robertet és ellopja a Criptex-et. A
brancs a pincébe menekiil, ahol egy fegy-
ver van: a Ballista. Ezzel ki tudndnak in-
nen torni. A Ballista azonban részeire lett
bontva, mert Remy feldjitotta. A hdz tobbi
részében lehet megtaldlni ezeket. Sophie
feladata, hogy védje Robertet, mig a férfi
megkeresi a darabokat.

3.: Gyiijtsd be a Ballista darabjait

Még ne menj Robert utdn, hanem for-
dulj vissza a pincébe. Menj le balra, és
a letakart székek és asztalok kornyékén
lesz a 3. SECRET (Copper Coin). Most
mdr elindulhatsz Robert utdn és kovesd
a termeken at. A 1épcson felérve, a hall-
ban balrél a mellszobor oszlopa mellett
egy nagy kotszert taldlsz. Robert az étel-
lenes sarokba, a 1épcsd alatti ajtéhoz siet,
menj be utdna. Az els6 darabnal megall.
Nyomj rd a targy felvétele gombra (Pick
up). Ekkor betoppan az el&bbi szerzetes,
és megint leteperi Robertet. Egy kis akci-
6zdssal mentsd meg, €s kiizdj meg a szer-
zetessel, mig Robert megmenekit tSle. Mi-
utdn a tdmado elinalt, Sophie a liften le-
kiildi a Ballista-alkatrészt a pincébe.

Fuss tovabb Robert utan, és a kovetkezd
alkatrészhez érve az ablakon megint be-
tor a szerzetes. Kiizdj meg vele megint,
majd Robert is megrigja egy kicsit, és
beesik a rejtekajté mogé. A masodik al-
katrész is mehet a liften lefelé. Az utolsé
darabért Robert nagyon gyorsan elszaladt,
neked kell megtaldlnod. Fuss ki a hall-
ba. Innen menj jobbra, a dolgozdszobd-
ba, ott taldlod Robertet. A festmények-
hez 1épve djabb bejdtszds kovetkezik. A
szerzetes leiiti Robertet. Megint akcidz-
va kell legy6znod, végiil Robert réborit-



ja a konyvespolcot. Sophie és Robert el-
fut, de az elpusztithatatlan szerzetes csak
kimaszik aldla. Végiil az utols6 darab is
belekeriil a Ballistdba, és kiiiti a tamadot.
Teabing rejtélyeskedik még egy Kkicsit,
de aztdn Robert kitaldlja a kovetkez6 tti
célt: Anglia, Temple Church — A Temp-

lomos Lovagok kriptdja.

Biggin Hill Airfield

Teabing kinyit egy titkos jdratot, amin
kozosen elmenekiil a csapat. A kititott
szerzetest is elviszik magukkal London-
ba. A reptéren épphogy el tud menekiil-
ni Sophie és Robert, mikdzben Teabing
feltartja a rendGrséget.

1.: Taldlkozz Teabinggel

Robert: Elst dolgod az, hogy az ajté elé
tolj valamit, hogy a rendérok eldl egérutat
nyerjetek. Ne menj el6re, mert lelének. Allj
az ajté melletti konténer mogé, és told az
ajté elé. Ekkor szabadda vilik a tilolda-
lon latott vagonok kapcsoléja (Rail Cart
Power). Aktivald a kapcsoldt, majd siess
a vagon mogé, az elejéhez, és engedd ki
a féket (Brake Release). Ekkor a vagon
megindul. Lassan haladj mellette, nehogy
eltaldljon egy lovedék. A 16tdvolon kiviil
érve fuss dt a vagon eldtt, Sophie utdn és
1épj be a hangdrba (Hangar).

Checkpoint —

2.: Juss el a bunkerekhez

Rogton fordulj jobbra, és a sarokban a
1étra és a horddk kozott egy SECRET lesz
(Da Vinci’s Bridge). Ezutdn menj balra,
a masik sarokba, ahol egy szerszamos 1a-
dat talalsz (Tool Box). A legfelst fickban
egy csipdvagéra (Bolt Cutters) bukkansz.
(A 3. és 4. fiok eszkozei csak illusztra-
ciék.) Emellett taldlod a reptér 2. vildg-
haboris bunkertérképét is (Biggin Hill
Airfield Bunker Map: Generator Room,
Surface Door, Surface Exit, Biggin Hill

Airfield Bunkers). Ha alaposan megszem-
1élted, menj el balrdl a repiilé mellett, és
vagd le a rdcsos kapu (Gate) lakatjit a
csipovagéval. Maszd meg a lépcsdt, majd
odafent vedd fel az asztalrél a nagy kot-
szert. Ezutdn fordulj meg és aktivdld a
daru kapcsol6jat (Hoist Controls). Mdssz
vissza €s erre a renddrok is ideérnek. Két
rend6r az ellenfél. Kiizdd le az egyiket,
majd segits be Sophie-nak a megszokott
modon. Ha megvagy, menj be a kinyitott
raktarba balrol, és vizsgdld at a polcot
(Supply Self). Taldlsz némi faklyat (Box
of Flares), vedd magadhoz (Flare). Nyisd
ki a padlén taldlt csapdajtét (Trapdoor),
hogy lemehess a bunkerekbe (World War
II Bunkers).

Checkpoint —

A leérkezést kovetden Robert auto-
matikusan meggytjtja a faklyat. Haladj
eldre a folyoson. A kis beugréban nincs
semmi, menj tovabb. Lépcsdzz le a Silent
Hillre emlékeztetd 1épcséhazban, majd
haladj tovdbb jobbra az alagiitban. A be-
jatszasban hallhatod a renddroket, amint
arra késziilnek, hogy dtfésiiljék a repte-
ret és a bunkert.

Haladj tovabb elére, at a keskeny aj-
tén, mig egy csapdajtéhoz érsz (Floor
Grate). Nyisd fel, és mdssz le. A bunker
lenti szintjére jutottdl. A jobbra 1évé ajtd
valdszintileg a felszinre vezet, de elekt-
romos kapcsoldval nyilik és nincs dram.
Helyre kell éllitani az daramellatast, hogy
miikodhessen. Indulj el balra, végig a fo-
lyosén, majd fordulj megint balra, fel a
Iépcson. A lakattal lezart ajtondl haszndld
a csipdvdgot és 1épj be.

Egy kazanhdzszert helyen vagy, menj
tovdbb az ajtén. A kovetkezd helyiség-
ben a korldtndl egy biztositék szekrényt
taldlsz (Auxillary Fuse Box). Szedd ki
bel6le mind a harom biztositékot (3 db
50 Amp Fuse). Menj tovibb a kovetkezd
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terembe, és ott rogton jobbra, a beugrd
végében egy ujabb biztositék szekrény-
re bukkansz. Onnan is vedd ki a két biz-
tositékot (2 db 300 Amp Fuse). Ezutdn
madssz le a bejdrattal szemben 1évo 1ét-
ran, és odalent menj egy keveset balra,
majd be a sotét beugréba, ahol a nagy
tartdlyok fekszenek. Hatul a falon meg-
jelenik a SECRET jele: nézd it a tartdly
hatsé részét, hogy megtaldld a Mercury
Coint. A terem tuils6 végében taldlod a
{6 biztositékszekrényt, de még hidnyzik
pér biztositék, ezért mdssz vissza a 1ét-
rdn. Menj el&re a fliggShidon, és massz
fel az atjaron a felsd szintre.

Az irdnyitoszobdba értél. A lift fém-
ajtaja (Control Tower Elevator) mellett
jobbra nézd 4t a polcot, és a vegyszerek
mogott elsosegély csomagot talalsz (First
Aid Kit). Ezutdn menj fel a lifttel az ird-
nyitétoronyba. Sophie és Robert kidtlik,
hogy el kellene terelni a rendorség figyel-
mét egy kis robbantdssal, hogy kijuthassa-
nak innen. Lent parkol egy {izemanyaggal
teli tartalykocsi, Robert azt akarja majd a
leveg@be repiteni jobb hijan. Sophie nem
oriil, de hat ez van. EI6bb azonban rend-
be kell tenni az dramkort, hogy kinyiljon
az a franya ajto.

Checkpoint —

Lépj a balra 1évé biztositékszekrényhez,
és szedd ki a harom biztositékot (3 db 300
Amp Fuse). Liftezz vissza az el6z6 helyi-
ségbe és kiizdj meg az Orrel. Utdna mdssz
le. A fiigg6hidas teremben két 6r koricdl.
Egymadst6l tdvol vannak, konny( 6ket ha-
tulrél tdmadni egyenként. Ha megvagy ve-
liikk, menj le a 1étrdn a f&biztositék-elosztd
szekrényhez (Main Fuse Box). Nézd meg
kozelebbrdl, és taldlsz benne még négy biz-
tositékot: 1 db 50 Amp Fuse-t, és 3 db 300
Amp Fuse-t. Kapd ki a helyérél mindet,
mert tgyis masképp kell majd ket bepa-
kolni. Tehdt van ndlad 6sszesen: 8 db 300-
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as és 4 db 50-es biztositék. Most 1épj oda
a kapcsoldsi rajzhoz jobbra (Main Fuse
Box Schematic) és nézd meg alaposan.
Hét nem sokat ldtni rajta! Lépj ki a koze-
li nézetbdl és a rajz elé dllva vedd el az
UV-lampét. Ezzel mar ldtni valamit! Ami
innen téged érdekel: az a bal oldali gene-
ratorok (Left Generators); a jobb oldali
generatorok (Right Generators); és a fel-
szini ajté (Surface Door) €s ez egyiitt van
a Transit Systems-szel. Az egyes részek-
re kozelitve még segitséget is kapsz: az
elso kettébe 300-as, az ajtééba pedig 50-
es biztositék kell. Még az 6sszegiik is rd
van {rva koézépre: 1200, 1200, 200. Lépj
vissza a biztositékszekrényhez és kozelits
a lyukakra (Fuse Slot). Pakold a biztosité-
kokat az dbra szerint:

300 300 N 300 300
300 300 300 300
50 50
50 50

Ezutdn kovetkezd 1épésként aktivdld
a kapcsoldkart (Main Power Switch). A
generdtor beindul.

Checkpoint —

Massz fel, és menj vissza a bunkerbe a
fenti helyiségen, az ajtén, majd a 1épcsdn
at. Itt mar két renddrbe is belebotlasz. Az
egyiket siman lecsaphatod hdtulrél, a ma-
sikkal kiizdj meg. Amint ldtod, a felszin-
re vezet$ ajté lampdja zold. Mar csak a
kart kell aktivdlnod balrdl a falon, hogy
kinyiljon az ajtd. Még azonban ne menj ki,



hogy tied lehessen az itteni 3. SECRET.
Fordulj meg, és menj hétra a folyosé vé-
gén jobbra a generdtorhoz. Ott a jel a fa-
lon: a Mercury Sphere-t veheted fel. Ez-
utan haladj elGre, és haladj fel a 1étran
mind a kétszer a toronyba.

Checkpoint —

3.: Tereld el a renddrok figyelmét

Idekint most az a feladatod, hogy eltereld a
rend6roket Teabing kocsijdtol. Lop6zz eldre,
és intézd el a két renddrt egyenként. Mdssz
fel a sarokban taldlt tlizlétrdn és intézd el a
fentit is. Mdssz vissza, és 1épj a racsos tar-
talyhoz, amin a lakat van. A csipbvagéval
vagd le a lakatot a szokott médon és tekerd
el a piros csapot. Mdssz vissza a tetdre a
létrdn és allj a korlat nélkiili részhez. E16
sem kell venned, magatol felajanlja, csak
hasznalnod kell (Flare, Use).

Temple Church

Checkpoint —

A tartdly felrobban, igy Sophie és Robert
el tud menekiilni Teabinggel. Az irdany a
Temple Church.

A megérkezést kovetden Teabing és
Robert arra biztat, hogy oldd meg a ko-
dolt iizenet tekercset.

1.: Fejtsd meg a kodolt tekercset
Sophie: Vedd el6 a tekercset (Coded
Message) €s fejtsd meg az irdst:
OUTDOORS THE
GRACEFUL WATER
YOU WILL SEE
THROUGH
DEDICATION YOU
MUST FIND THE
KEY
A szoveg megfejtése szerint a kulcsot
idekint kell megkeresni a szokokutndl. Azt
ugyan nem irja, milyen kulcsot. Robert és
Teabing gy dont, odabent néznek koriil;
addig Sophie-nak kint kell kutakodnia.

2.: Menj a hdtsé udvarra

Menj a bejdrat melletti hirdetédobozhoz
(Bulletin Board, és vizsgald meg. Nyisd
ki az iivegezett ajtajat (Handle), és vedd
ki jobbrdl a kapukulcsot (Golden Key). A
hirdetések nem lényegesek. Ezutdn menj a
parkoldban l1€vS auték mogé és menj balra
egy sotét 1épcsdlejaréba. Menj be egészen
az drkadok ald, majd fordulj jobbra az ar-
kédokndl és az els6 ablak alatt lathatod a
SECRET jelét: az ablaktdl jobbra a falon
lesz a Silver Coin. Menj vissza fel €s indulj
a fokapu felé (Gate to Backyard), és nyisd
ki a frissen szerzett kulccsal.

A bejatszasban Remyt ldtod, amint kiad-
ja az utasitasokat az embereinek. Hat nem
éppen tiszta jatszmat folytat azzal, hogy
végig csak kihaszndlt titeket. Most mar
az 6 emberei eldl is bujkalni kell.

Checkpoint —

3.: Kutasd dt a hdtso udvart

Lopakod;j a ballonkabdtos mogé, és in-
tézd el. Menj az drkddos rész mellett, és
felfedezhetsz egy csapdajtét. Még nem
tudod kinyitni, de j6 tudni, hogy ott van.
Menj az arkadok legvégébe, keress a do-
bozok kozt (Pile of Boxes). Lathatod a
hold alaki SECRET jelet a falon: jobb-
ra megtaldlod a Moon Sphere-t.

Innen menj fel a 1épcsdn, és lopakodd
tizemmodban vard ki, mig a két or elvalik.
Intézd el az ottmaradtat, majd keriilj az ar-
nyékban a jobbrol dll6 mogé. Ha mindkettd
ki van titve, lépj a szokdkuit ajtéval szem-
beni virdgladdjahoz (Planter), amit vizs-
gdlj is meg. Valami van a virdgok alatt,
de azokat le kell nyirni, hogy hozzéfér;.
Szaladj el6re a fiigg6folyosén, és nézd
at az utban allo6 talicskat (Wheelbarrow).
Vedd el beldle a metszdollot (Shears), €s
nyesd le vele a szokokuti viragokat. Ezutdn
nézd meg az alatta Iév6 emléktablat, amit
Sophie nagyapja hdsiességének dllitottak —
titokban. Lépj ki a nézetbdl, majd kozelits
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rd a kis mélyedésre (Copper Engraving),
és illeszd bele a liliomos gyfiriit. Ekkor
feltarul egy durva szélt fémdarab (Rough
Metal Shard), vedd fel. Sophie még nem
tudja mire j6, de majd kideriti.

4.: Szokj meg

Robert: Mig Sophie simdn kititott két ne-
hézfitt, Robert kdbultan tér magdhoz egy
dobozokkal tilzsifolt celldban. Hogy tor-
ténhetett ez? Az ablakon kinézve (Window)
lathatod az ort, de nincs jelentdsége. In-
kédbb kutass a celldban: balra az asztalon
nincs semmi hasznos. Ett6] balra a masik
asztal (Table) el6tt egy széket ldtsz, moz-
ditsd el (Move). Egy kis fogaskerék az
(Small Gear). Ett6] szintén balra, a raklapon
(Pallette) mozditsd el a dobozt (Move), és
a kdbeldobban taldlsz egy fémpdlcat (Metal
Rod). Tovabb, balra a harmadik asztalon
mozditsd el a bal oldali dobozt, és vedd el
mogiile a kartonlapot (Cardboard).

Ezutdn a zart ajt6 elé dllva kikukucskal-
hatsz a kulcslyukon (Keyhole), de nem ldtsz
ki a benne 1év kulcs miatt. Ez az! Benne
van a kulcs! Egy jokora rés is van az ajté
alatt (Gap Under Door). Itt haszndld a kar-
tonlapot. Ezutdn 1épj a kulcslyukhoz, ott pe-
dig hasznald a fémpalcat. A manGverezés ju-
talma a pincekulcs (Basement Key), amivel
most mdr kinyithatod az ajt6t. Osonj ki, és
menj be egyenesen a szemkozti helyiségbe.
Itt jobbra, a szekrényen (Cabinet) vér rad a
kovetkez6 SECRET: Da Vinci’s Paddleboat.
Téamadd hétulrdl az &rt, amig tévézik; majd
menj el balra, és megldtod a falon a fogaske-
rekes szerkezetet (Gearbox), amiben 1 kicsi
és egy nagy fogaskerék van. Még kell hoz-
z4 par darab, hogy mtikodhessen.

A tdls6, nagy reteszelt ajté nem nyilik,
ezért menj dt a cellidhoz kozelebbi sotét
ajtén. A templom belsejébe jutottdl. Osonj
jobbra, és a terem sotét sarkdban verd le az
ottani &rt. Nézd meg az itt all6 szekrényt is
(Cabinet); egy nagy kotszerre bukkansz a

38

fels6 polcon. Az alsé polcon pedig egy kis
fogaskerék lesz (Small Gear). Haladj a fal
mellett a terem dtellenes sarkdba a mdsik
szekrényhez, €s ott is talalsz egy kis fogas-
kereket. Most osonj vissza a pincébe és kapd
fel a kanapé mogotti vasrudat, majd gyere
vissza a templomba. Lopdzz a két beszélgetd
Or mogé, és tisd ki az egyiket, hogy csak a
masikkal kelljen kiizdened.

Ha ezzel megvagy, kutasd 4t a templom
ezen részét is. A bal beugréban a faragott
ereklyetartn egy nagy fogaskereket taldlsz
(Large Gear). Az innen balra hever6 lovag
siremlékét (Glossy Effigy) megvizsgalva
egy rejtvény keriil eléd. Ezt még nem old-
hatod meg, ezért 1épj ki beldle. Szanaszét
lovagok siremlékei hevernek (Burnished,
Uneven, Dirty, Dark, Grimy, Jagged, Coarse,
Murky Effigy). A tils6 Gleamig Effigy-
nél egy felirat is van a falon. Egyik olda-
lon egy pajzsdarabot is 1dtsz, aminek az alja
és a teteje hidnyzik. (Sophie mar megtaldl-
ta az egyik odaill§ darabot, csak még nem
tudja mire j6.)

Térj vissza a pincébe, €s illeszd be a
Gearbox-ba a ndlad 1évé és a benne taldlt
fogaskerekeket (0sszesen: 4 kicsi és 2 nagy

fogaskerék) a kovetkezd dbra szerint:

Ez utdn hizd meg a mellette 1év6 kart,
hogy a kinti csapdajté megnyiljon. A kinti
6rok meglepSdnek, de Sophie sejti, hogy
Robert az.

Checkpoint —

5.: A cellaajton dt lépj be a templomba

Sophie: Menj le a szokokuittdl a lépcson,
ahol feljottél és osonj be az drkadok ald.



Viérd meg a két &r beszélgetését és hizodj
le. Amikor a két 6r elhaladt az drkddok
mellett, osonj eldre a kinyilt cellaajtéhoz
(Enter to the Basement). Erre kevés id6d
van, mert az 6rok tovédbbra is itt koroznek.
Ne kiizdj veliik, csak lopakod;j. Ha sikertilt
lejutnod, madris taldlkozol Roberttel.

Checkpoint —

6.: Kutasd dt az alagiitrendszert

Robert: Tovabb kell keresgélni, hogy ki-
deritsd, mi folyik itt fétermébe, és illeszd be
a pajzs felsd részébe a Sophie dltal talalt hi-
anyz6 darabot (Rough Metal Shard). Az alsé
darab azonban még hidnyzik. Menj vissza a
celldhoz, és nyisd fel a bereteszelt ajtét (Door
to Catacombs) Sophie segitségével egy kis
akciozds keretében, majd 1épj be.

A katakombakba értél. Vard meg az 6rok
beszélgetését, akik a celldk f6kapcsoldirdl
beszélnek. Balra, a hordékon kis kotszert ta-
ldlsz. Kapd fel a sarkon a vasszerszamot és
hétulrdl iisd le az 6rt. A mdsodik a folyosé
kovetkezd részében lesz. Miutan a folyoséd
U alakban visszakanyarodik, tjabb két &rbe
futsz. Kiizdd le ket Sophie és a vascsd se-
gitségével. Itt, ahol dlltak, latsz egy kriptat
a falban (Crypt), amilyet mar kordbban is
lathattal. Nézd meg, mi van a csontvaz mel-
lett: egy diszes korong (Templar Seal). Kissé
tovdbbhaladva jobbrdl egy kapcsolokart is
észrevehetsz, amit még nem most kell akti-
valnod. A folyosé tovabbi részében a kanyar
utdn jobbra lesz még egy kripta (Crypt), amit
at kell kutass. A kartondobozt elmozditva
egy ujabb Templar Sealt taldlsz.

Ezutédn, ha elintézted a kanyar utan a
kovetkezd 6Ort, 1épj az itt taldlhat6 elekt-
romos dobozhoz (Electrical Box), és nézd
meg. Ahhoz, hogy mind a négy kapcsold
aktiv legyen, egyszertien nyomd sorrend-
ben a gombokat a felsd baltél indulva az
Oramutato jardsdval megegyezden:

1,2
43

Ekkor a kordbban latott kapcsolokar
aktivalédik, valamint az itt taldlt Gjabb
kar is. Verd le a most feléledt két ort.
Részesitsd elényben az itteni kart, és ak-
tivdld. A kovetkezd celldba gy juthatsz
be. Az asztalon (Table) Gjabb Templar
Sealre bukkansz, valamint egy kis kot-
szerre. Ezutdn indulj vissza az elsd kap-
csoldkarhoz. Ne lep6dj meg, ha Sophie
esetleg mdr ott var. Aktivald ezt is, hogy
felnyiljon a mellette 1évS rdcs.

Menj be, és mdr ldthatod, hogy tjabb rejt-
vényt kell megoldanod (Pillar Monument).
Pakold be a hdrom Templar Sealt a lyukaba
(Hole), a negyedik mdr benne van. A r6-
vid bejatszds utdn nézd meg a jobb és bal
oldali falakon a jeleket:

- Az I jel 45 fokban balra dol.

- A 1I jel felett vonds: 45 fokban balra
dél, csak fejjel lefelé 4ll.

- A 11T jel egyenesen 4ll.

- A1V jel 45 fokban jobbra ddl.

Eszerint forgasd be a Templar Seal-ko-
rongokat (amikor bepakoltad, egyenesen
alltak). Ha jol beforgattad ezeket, a felet-
te 4116 oszlop elmozdul. Ez kapcsolatban
all a templom udvardban 1évS oszloppal,
ahol az oszlop aljdndl megnyilik egy tit-
kos rekesz. Oda kell elmenned.

Checkpoint —

7.: Szerezd meg a 2. pajzsdarabot

Haladj visszafelé a katakombdkban,
és intézd el Sophie-val a két ort. A cel-
las résznél is lesz egy. Ezutdn menj ki a
fétemplom részbe, és onnan jobbra van az
ajté ami az udvarra vezet (Door to Front
Courtyard). Odakint nézd meg az oszlopot
(Stone Opening) és vedd fel a pajzsdara-
bot (Sharp Metal Shard). EI6bb azonban
meg kell kiizdened két tjabb Grrel.

8.: Oldd meg a rejtvényt
Ezutdn menj vissza a templomba és
illeszd be a hidnyzé darabot a pajzsba.
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Ekkor mdr nekifoghatsz a rejtvény meg-
olddsdnak.

9.: Oldd meg a kirakot

Lépj a lovagi képmdsokhoz. Az dsszes
lovag koporsdjandl egyfajta Puzzle tdrul
eléd, kivéve a Dark Effigy elé dllva. Itt
mésok a betiik a kirakés rejtvényben. En-
nél nem ismeretlen lovag fekszik, hanem
W. Marshall. Tehdt ez az egyetlen azono-
sitott lovag. Oldd meg itt a kirakot a ko-
dolt betiik segitségével. A hét kédolt beti
par egy-egy rendes betlit jelol a kirakoban.
A fiiggbleges oszlopban a pdr els6 tagja
szerepel, a vizszintesben a mdsodik. Ha
a kett6t egyiitt keresed, megadja az adott
betiit. A megfejtés: RICHARD

10.: Oldd meg a Cryptex-et

Amint megoldottad, maris megkaptad a
ndlad 1évo Cryptex megfejtését. Vedd eld
a Cryptex-et, és tekerd ki a RICHARD
nevet. Egy tjabb verses iizenet van ben-
ne, amit azonban nincs id6 elemezgetni,
mert Remy és banddja megérkezett. Remy
elveszi a Cryptex-et. Sophie még el tud
menekiilni a fegyveres szerzetes, Silas
el6l, azonban Robert a rdcs mogott ragad,
sarkdban az Griilt szerzetessel.

11.: Menekiilj el Silas eldl

Nincs mds dolgod, mint kinyitogatni az
eldtted 4ll6 racsokat, és minél gyorsabban
menekiilni. Silas lassan mozog, de folyama-
tosan 16voldoz. Rohanj a kamerdval szem-
be. Az els0 ajtét akcidzdssal kell attornod.
Rohanj tovdbb a kamerdval szembe. A mé-
sodik rdcsot a fali négyes kapcsoléval kell
kinyitnod a szokott médon: éramutatd ja-
rasdval megegyezden a felsd baltdl indulva
nyomd sorban. Ekkor a mellette 1év6 kap-
csolokar aktivalédik: akcidzva hizd le. Ro-
hanj tovdbb. A harmadik ajtét megint akci-
Ozva kell attornod. Fuss tovabb. A negye-
dik rdcsndl nyomd a kapcsoldkat a szokott
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mdédon, majd hizd meg a kart. A kapu fé-
lig csukva maradt (Jammed gate). Kézzel
akcidzva nyisd fel.

Az 6todik rdcs szintén félig csukva, ezt
is akcidézva tolhatod fel. A hatodik rics-
ndl megint a kapcsoldk és a kar segitsé-
gével juthatsz tovabb.

Miutdn Sophie megmenti az életed, a
rddion az 6rok beszélgetését hallod. Remy
a Westminster Apdtsdgban tartja fogva
Teabinget. Irdny oda.

Westminster Abbey

Sophie és Robert az Apdtsagban egybdl
észreveszi Remy-t. A Cryptex verses
tizenete szerint Newton sirjanal kell ku-
takodniuk.

1.: Keresd meg Newton sirjdt

Els6 tdjékozddasként szemléld meg
kozelebbrol az apatsag térképét (West-
minster Directory: St John’s Chapel; Main
Hall: King Henry III Tomb, Chaucer’s
Tomb, Shakespeare’s Statue; Chapter
House; Art Restoration Hall; The Cloister;
Newton’s Tomb). Ha j6l megnézted, in-
dulj a térkép mogotti szobros beugréba.
Balrél a mdsodik szoborndl a jel felvillan
a falon: SECRET lesz itt a szobor talpi-
ndl jobbra (Gold Coin).

Ezutén indulj eldre, a hall tilsé végé-
be Shakespeare szobrdhoz (Shakespeare
Statue), a szobor azonban renovalds alatt
all — ez olvashat6 a tablan. Lépj beljebb
ebbe a beugro részbe, és vizsgald dt az ott
taldlt fémszekrényt (Workman’s Cabinet).
Nyisd ki, és told jobbra a munkdskaba-
tot (An Old Coat), majd nézd meg a zse-
bét (Old Coat Pocket). Egy tisztitokefét
(Brush) taldlsz benne. A szekrény alsé fi-
6kjaban egy nagy kotszert is taldlsz. Innen
menj balra és 1épj ki a fényes ajton (New-
ton’s Tomb). A sotétben 4llj az elektromos
targy mogé és 16kd az 6rnek (Push), hogy
megrazza az dram és kilisse. Ezutdn 1épj



Newton sirjahoz jobbra (Newton’s Tomb).
Sophie felolvassa a Cryptex idetartozé szo-
vegét, és neked dt kell nézned a siremléket,
hogy megtaldld az emlitett kulcsot. Nézd
meg Sir Isaac Newton szobrdt, majd a fe-
lette 1év6 gombot is (Celestial Orb). Ez
utébbi az asztrondmia tudomanyét szim-
bolizdlja. Ezutdn nézd végig a szobor aljan
a kisebb domborfigurdkat (Telescope, The
Planets, Prism). A Telescope alatt egy ki-
sebb gomb lathatd, a nap (The Sun). A Nap
mellett pedig egy még kisebb lyuk (Hole).
Ebbe illeszd bele a liliomos gyfiriid és a
Nap kivehet&vé vilik (Sun Orb). Vedd el.
Egy kis tekercs is van a Nap goly6 belse-
jében. Egy djabb verses lizenet van benn,
ami egy kirak¢ szerepl6ire utal (canterbury
Tales, Queen Elizabeth, King of England,
Baron, Soldier, Knight).

2.: Fejtsd meg az 1. tekercs versét

Tehdt meg kell fejtened, mire utal a
versike. Menj eldre, és a dombormiives
falon ldthatod a SECRET jelét. Vizsgald
meg a szobrot balrdl és felveheted a Sun
Sphere-t. ezutdn térj vissza a f6 hallba
(Main Hall), és menj ki a masik ajton
jobbra (The Cloister).

Két irdnyba indulhatsz a kiils6 folyo-
sokon. Mindkettén egy-egy 6r sétdl. Va-
laszd a bal oldalit jobbra egy lakattal zart
ajté allja majd utad). Bijj a ladak mogé,
és vdrj, mig az olajldmpa ald ér az Gr.
Konnyen és gyorsan kiiktathatod, ha ek-
kor egy kis akcidézdssal eloldod a lampa
kotelét (Loosen). Itt a ladak mellett beliil
egy nagy kotszert is felvehetsz.

Menj tovabb a folyoson €s 1€pj be a vé-
gén taldlt ajton (Art Restoration Hall). Itt
hdrom 6r 1ébecol, igyhogy nem tandcsos
egyszerre odacsdditeni mindet. Hizodj be
jobbra a beugréba, és beszélgetésiik utdn
kapcsolgasd a villanyt (Light Switch),
hogy egyet koziiliik odacsalj. Tobb ilyen
kapcsold is van ezen a folyoson. Ha elin-

tézted az elso ort, haladj el6re és tégy ha-
sonloképp a masodikkal is. A harmadik,
valdszintileg a folyoso végi tilso terem-
ben lesz, de még nem jon el6. Menj be
az emelletti csukott ajtén. Ebben a szoba-
ban a feltekert szGnyegen egy nagy kot-
szert taldlsz. Az ajté mogott egy kapcso-
l6doboz (Fuse Box), aktivald. A felkap-
csolodo fényre el6jon a harmadik Or is.
Ha elintézted, menj be a terembe, ahon-
nan elGjott. A bejdrattdl balra, a kék dobo-
zokndl vizsgalddj egy kicsit. A felsé do-
bozon taldlod a kovetkez6 SECRETET:
A Da Vinci’s Codex Arundelt.

A terem tilsé felében taldlod meg a
keresett szobrot (Shakespeare Statue). A
szobor kezében egy tekercs (Scroll), vizs-
géld meg. A tekercs olyan koszos, akdr
a szobor tobbi része. Le kell takaritani.
Keféd mar van, de tisztitészert még ta-
lalnod kell. A szobor mellett egy tiszti-
t6s flakon, de tires. Az ajté mogotti rakla-
pon tobb dolgot is latsz; de ezekbdl csak
a hatsé dobozban (Box) taldlt csipdvagot
veheted fel (Bolt Cutters). Mivel az itteni
raklapon talalt tisztitészer nem megfeleld,
ezért menj vissza a folyoson at a masik
irdnyba (The Cloister).

Intézd el itt is az ort, és haszndld a
csipbvagot az ajto lakatjan. A raktarba be-
jutva az ajté mogotti raklapot nézd at. Told
el a dobozt a tetején €s a mogott kapesold
fel a villanyt (Light Switch). Kutakodj to-
vabb a munkaasztalon (Work Bench), im-
madr a fényben. Az asztal alatt, kissé balra
a dobozban (Box) taldlod a marvanytisz-
tit6 folyadékot (Marble Cleaner). Szaladj
vissza a restaurdlés helyiségbe a Shakes-
peare-szoborhoz. Itt lehetséges, hogy Gsz-
szefutsz egy tjabb Grrel. Miutdn elintéz-
ted, kombindld a kefét a tisztitdszerrel, és
hasznald ezt (Soapy Brush) a szobor ke-
zében 1év6 tekercsen. Igy el tudod olvas-
ni az tizenetét. Most kozelits Shakespeare
kezén az ujjara (Shakespeare’s Finger) és
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hiizd rd a nagy gyfirtit (Large Ring). Ekkor
alul kinyilik egy fidk, benne egy tekerSkart
taldlsz (Hand Cranck). Sophie ekkor a so-
ron kovetkezd verset idézi fel.

Checkpoint —

3.: Fejtsd meg a 2. tekercs versét

Térj vissza a 6 hallba (Main Hall). A
kiils6 folyoson tdjabb 6r lesz. Ha elintéz-
ted, menj be a hallba. Menj a Chaucer’s
Tombhoz, a koltd siremlékéhez (a szek-
rényes beugrotol balra), aminél Robert és
Sophie djraolvassa a verset. Ezek szerint
az 6ramutato irdnyéba tekerve feltarul egy
név. Megnézheted a latin feljegyzést a
faldn, de a lényeg az alatta 1évé Puzzle.
Annak kozepén egy pajzsforma ldtha-
t6 (Shield). Haszndld rajta a Sun Orbot.
Ekkor a koriilvev betlikbol egy értel-
mes szo6t lehet kirakni. Ha megnyomod
segitségként az Y gombot, Sophie felol-
vassa a vers idetartoz6 részét: a biinr6l és
szégyenr0l. Ezzel kapcsolatban a meg-
bocsdté a megfelel6 kifejezés, vagyis:
PARDONER. Ezt kell éramutat6 jarasaval
megegyezd irdnyban kirakni. Tehat tolo-
gasd a kovetkezd sorrendben a betiiket: D,
R, P, A, R, D. a kiraké megfejtése utdn a
kozéps6 kocka felnyilik és kiveheted on-
nan a nagy gy(r(it (Large Ring).

4.: Fejtsd meg a 3. tekercs versét

Sophie és Robert a masodik tekercs
versikéjét probdlja értelmezni. Menj elére
egészen a kezdeti térképig és ott térj be
jobbra a sotét folyosora. A folyosé végén
egy ujabb rejtvényt taldlsz: King Henry
IIT Tomb. A rejtvényt megvizsgilva a
William nevet lathatod (utalds William
Shakespeare-re). A kozépsd részen egy
lyukat taldlsz (Hole). Helyezd bele az
elébb taldlt tekerSkart és a rejtvény ak-
tivvd vilik. A betliket egyenként tudod
tekerni. Ha mindegyiken egyet tekersz,
a kovetkezd négy sz6 johet ki:
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- WILLIAM

- NEWTONS

- THMPLES

- ELEANA

Ezek koziil egyik sem helyes, de ha a
mdsodik betiit E-n hagyod, a TEMPLES
sz6 értelmes lesz (templomot jelent). Te-
hét, ha kitekerted a TEMPLES sz6t, alul
megnyilik egy fiok, amibsl a szimbo-
lumos cserepet (King Symbol) veheted
fel. Ekkor Sophie és Robert tjra elem-
zik a verset. A kirdly szimbdlumos cse-
rép beleillik a képbe, de vajon hol lehet
felhaszndlni?

5.: Fejtsd meg a 4. tekercs versét

Fordulj meg €s vizsgdld meg az itt 4ll6
fémaéllvanyt (Scaffolding). A bal belsd
kereke (Left Rear Wheel) és a kiilsG jobb
kereke (Right Front Wheel) le van fixal-
va. Oldd ki e két kerék fékezését, és ekkor
mozgathat6va valik az dllvany. Allj elé és
told meg (Scaffolding, Push) egy kis akcié-
val. A mogotte taldlt kapun lakat van, ezért
hasznald a csip6vagot. Ekkor beléphetsz a
kdpolndba (St John’s Chapel).

A belépést kovetden balra a dobozban
(Box) pakolgass egy kicsit (Book, Move)
hogy hozzaférj az elssegély csomaghoz
(First Aid Kit). Ezutdn fordulj a bejdrattal
szemkozti sakktablds rejtvényhez (Baron
Hunsdon’s Tomb). Az egyes lapokon min-
tak taldlhatok. Az egyik azonban hidnyzik
(Empty Space), ide helyezd be az el6bb
szerzett King Symbolt. A megoldds pe-
dig a versben rejt6zik (meniiben utdna-
nézhetsz: Clues, Fourth Poem). El6szo6r a
kirdlyn6t emliti, majd a barét. Utdna em-
liti a katonat, ,,aki nem el&bb jon, mint a
lovag”. Tehdt sorrendben kell lenyomnod
az egyes lapokat. A helyes sorrend:

1. Queen (kozépen, fekete)

2. Baron (balra ettdl kettovel, fekete)

3. Knight (Queen mellett jobbra, fehér)

4. Soldier (Baron mellett balra, fehér)



A kiraké megfejtése utdn egy fiok nyilik
meg alul, ahonnan egy szokatlan hengert
vehetsz fel (Unusual Cylinder). Robert és
Sophie mar az utolsé, 5. verset elemez-
geti, amikor betéved egy Or.

6.: Fejtsd meg-a 5. tekercs versét

A masik oldalon a sir mellett beliil egy
golfiitSt vehetsz fel fegyverként. Ha elin-
tézted, indulj vissza a f6 hallon 4t Newton
sithelyéhez (Newton’s Tomb). Az 5. vers
ugyanis gémboket emlit, és ott taldltad a
Napot formazé golyot, valamint az aszt-
rolégidt szimbolizdlé hatalmas gombét.
Odabent egy or szédeleg. Miutdn kilitot-
ted, fordulj a siremlékhez, és nézd meg
az als6 dombormiivon a Nap goly6 he-
lyét (Sun Orb Cavity). Ide kell majd be-
tenned valamit. Kombindld dssze a me-
niiben a szokatlan hengert és a Nap go-
ly6t. Igy kapod meg a Sun Orb Cylindert.
Ezt helyezd be az el6bbi nyilasba. Ekkor
megint egy titkos fiokbdl keriil el az
Ujabb iizenet. Ennek azonban le van tép-
ve az alja. A masik fele ndlad van. Illeszd
hozza a nalad 1év6 darabot (Torn Scroll),
és az lizenet teljessé valik.

Az iizenet a csaldd UGjraegyesiilésérol
sz6l. Sophie kicsit értetlenkedik, mert
tudomdsa szerint mar minden csaladtag-
ja meghalt. Segitségképp nagyapja mel-
1ékelt egy kirakot, amib6l tovabbléphet
az Uj nyomra. A kirakoé fiigg6leges osz-
lopait: A, B, C, D, E betiikkel, a vizszin-
tes sorokat: 1, 2, 3, 4 szamokkal jelo-
1om. A kovetkezoképp cserélgesd a ki-
raké darabjait:

Al1-C3 B4 - A4 D2 -C2
A2 - B2 D4 - Bl D4 - E4
A2 - Al E3 -El E4 - E3
Bl - A2 C2-B4 E3 -D2
B3 - A3 D2 - C4 D3 - E3

A Puzzle kirakdsa utdn egy templom
képe rajzolddik ki, de ami érdekesebb,

hogy némely csempékre betiik lettek
vésve. Ezekbsl a PAYENS sz6t lehet
kiolvasni.

Sok toprengésre most sem marad
id6, mert megérkezik Remy és elhurcol
Teabinghez. Mint kideriil, az egész mo-
gott Teabing all, és nem is raboltdk el.
Val6jaban neki kell a Grdl, és a zar6ko.
Remy visszadja Robertnek a Cryptex-et,
mivel dgyis csak & tudja megfejteni. Mi-
vel Teabingnek mdr nincs sziiksége Remy
szolgdlataira, lelovi.

Checkpoint —

Teabing kozli, hogy az egészben az a
csodalatos, hogy 6t ezekért nem lehet hi-
bédztatni, hisz Robert és Sophie mentek
hozza segitséget kérni, onként. Teabing
kitdlal mindenrdl, és Sophie megpro-
bdlja széval tartani, amig Robert meg-
fejti titokban az utolsé Cryptex-et, ami-
nek kédszava a PAYENS. Ez elég fur-
csa feladat lesz.

Sophie: Sophie csak annyit ad az ele-
jén segitségként, hogy Teabing utdlja,
ha sajat szavait forditjak ellene fegyver-
ként. Ezt kell kihaszndlnod a kovetkezd
beszélgetésben. A megjelend témak ko-
ziil a kovetkezdket valaszd:

1. korben: I thought you told us that
only the worthy can find the grail?

2. korben: You are the one responsible
for my Grandfather’s murder.

3. korben: 3. vélasz You are no better
than the Church.

Ekozben Robert: A harom figyelemeltereld
vélasz alatt lazan kirakhatod a Cryptex-
en a PAYENS megfejtést.

Sophie, Robert és Teabing vitdjabol ki-
deriil, miért kellett Sophie nagyapjdnak
meghalnia. A kirdlyi vérvonal véd&jeként
kész volt meghalni, hogy a titok titokban
is maradjon, kiilonben az egyhdz rejté-
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lyes kiilonitménye Sophie életére tort
volna. Teabingnek csak a Grél a fontos,
ezért egyik féllel sem tor6dve haszndl-
ta ki a kindlkoz6 lehet6ségeket. A heves
vitdk tisztdzdsa utdn Teabing a Cryptex-
et akarja, amit sosem kaphat meg, mert
Robert elhajitja — miutdn 6 mar ugye el-
olvasta. A Cryptex tonkremegy, és orok-
re elveszni latszik a Grdl holléte. Ekkor
a renddrség is betoppan és letartéztat-
ja Teabinget.

Rosslyn Chapel

Sophie: A rejtély megolddsdhoz Robert
€és Sophie utolsé dllomdsként a Rosslyn
kdpolndba utazik. Sophie felismeri a he-
lyet, mintha mdr gyermekkordban jart
volna itt.

Menj vissza az el6térbe és 1épj az erek-
lyetartéhoz (Baptismal). Vedd fel réla a
feddkovet (Stone Lid). Ezutdn 1épj a ma-
sik oldalon a nehéz faldddhoz (Wooden
Chest), és vedd szemiigyre az eldtte 1évo
karcoldsokat a padlén (Marks on the
Floor). Ebbdl kovetkeztetni lehet, hogy
a lada kordbban el lett mozditva. Ezutdn
egy kis akciézdssal told arrébb (Pull),
majd nézd meg a padlot (Floor). Egy laza
padldlapot (Loose Stone, Move) mozdit-
hatsz el. Alatta egy kis korongot (Daisy
Disc) taldlsz. Ezutdn menj a nagy terem-
be, és rogton az elején szemléld meg a
fali dombormiiveket (Angel):

- Jobbrél: Hope, Truth

- Balrdl: Faith, Courage, valamint a
Stone Memorial

A Stone Memorialhoz lépve tudod meg-
nézni az itteni két angyalt. Valamint itt
taldlhatsz balrél az oszlopon egy doboz
gyufat (Match Box).

Ezutdn menj vissza a bal oldalra és hizd
el a piros fiiggdnyt a zsindrral (Pull). Egy
koszerkezetet taldlsz itt (Stone Sculpture),
a kozepén egy tires hellyel (Empty Space).
Helyezd ide az el6bb taldlt Stone Lidet, és
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vedd ki a lent kinyilt fi6kbdl a kdvetkezd
korongot (Lily Disc). Men;j a tidloldali pi-
ros fliggdnyhoz és azt is hizd el (Pull).
Latsz bent a sotétben egy tdrgyat (Object),
ami egyébként egy gyertyatart6 gyertydval
(Candle). Gyujtsd meg a gyertydt a gyufd-
val, és olvasd a latint (Latin Inscription). A
latin szoveg szerint: ,,A bor (Wine) erds, a
kirdly (King) er6sebb, a nék (Women) még
erGsebbek, de az igazsag (Truth) mind felett
all.” Ezutdn menj elGre, és nézd meg a csa-
vart diszitésii kozépso oszlopot (Apprentice
Pillar), majd az ett6l balra es6 mésik kett6t
is Journeyman Pillar, Master Mason Pillar).
Robert kisebb torténettel kommentdlja az
ezekhez kapcsolddé informacidkat. Ez-
utdn menj be az elkeritett részbe, ahol hé-
rom kisebb fidkos oltart (Altar) taldlsz. A
legbelso oltdr also fiokjdban (Drawer) egy
feljegyzést taldlsz (Ceiling Journel) a csil-
lag szimb6lumairdl:

Daisies (szdzszorszép) — Innocence
(artatlansag)

Lilies (liliom) — Purity (tisztasig)

Sunflowers (napraforgd) — Adoration
(imadat)

Roses (r6zsa) — Love (szeretet)

(Utols6, nem meghatarozott): Egen a
csillagok; félhold; egy kis csillag; ga-
lamb, Nap, nyitott tenyér

Mindez nem sokat jelenthet igy, de
menj ki jobbra a kapun 1évd voros csil-
lag szimb6lumhoz (Star of David Gate) és
szemléld meg. A ndi és férfi nem egyiit-
tesét jelképezi a Solomon’s Sealt — fiizi
hozzéa Robert.

1.: Taldld ki a kapu kinyitdsdnak modjct
Tehat meg kell talalnod a modjdt, hogy
kinyisd a kaput. Menj vissza a Truth-szo-
borhoz, mert az el6bbi latin leirds szerint
,,az igazsdg mind felett all”. Miutdn meg-
vizsgdltad, Robert segitségével akcidzva
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megtaldlod a fali szobor felett a rézsa ko-
rongot (Rose Disc).

Tehat harom korong van ndlad. Pakold be
ezeket a kapu csillagdba a feljegyzés alap-
jan: a Daisy Discet az Innocence nyilédsba; a
Lily Discet a Purity nyildsba, a Rose Discet
a Love nyildsba. Ekkor a kapu kinyilik.

Checkpoint —

2.: Taldlj ki a sekrestyébdl

Jobbra egy k&vésetet (Stone memorial)
taldlsz, latin felirattal (Latin Inscription).
Az irds szerint: ,,Keresd a fold kozepét és
megtaldlod a kovet.” Menj elbre, és a fo-
lyosé végén az oltdr mellett egy foldgombot
(Globe) taldlsz. Forgasd meg (Spin), és ra-
bukkansz a fold ,hidnyz6 részére” (Missing
Piece of Globe). Skdcia, Wales és Anglia
hidnyzik bel6le, de miért? Menj vissza és
térj be a sotét folyosora. Nézd meg balrdl a
vérz6 angyalszobrot (Bleeding Angel) és a
kezében megtaldlod a hianyzo részt (Oddly

Shaped Stone). Szaladj a f6ldgombhoz és
pattintsd be a hidnyzé darabot. Ekkor a
gomb felnyilik és djabb korong kertiil el
(Star Disc). Menj vissza a sotét folyosén
at a kis szobdba, ahol egy fura padldlapot
taldlsz a padlon (Stone Slab). Nézd meg
rajta a csillag szimb6lumot (Star Symbol)
és helyezd bele a Star Discet.

Ekkor egy Puzzle tarul eléd. Nagyon
konnyt kirakni, f6ként a lefrast figyelem-
be véve (Egen a csillagok; félhold; egy kis
csillag; galamb, Nap, alul a nyitott tenyér).
Mint a kordbbiakban a beti a fiigg6leges
oszlopokat, a szdm a vizszintes sorokat
jeloli. A megoldés a kovetkez6:

D1 - Al C2-B4 B3 - A3
B3 - D4 D2 - C4 C3-A2
A3 -Dl1 C3-D2 C3-B2
B2 - A4 C2-D3 B3-C2

A Puzzle kirakdsa utdn egy ajto kattana-
sa hallatszik. Egy csapdajtét rejthet a pad-
16. Lépj a dobozok mellé jobbrdl (Wicker
Box) és 1okd arrébb (Push) akciézva. Ez-
utdn nyisd fel a csapdajtét (Trapdoor),
hogy egy titkos konyvtarba juthass (Secret
Library). Menj le. Jobbra egy falra irt csa-
ladfat 1atsz (Mural), ez Grzi a kirdlyi vér-
vonal titkat. Nézd meg mindkét oldalat.
Ezen az oldalon az 6sszedobalt székeknél
keresd a SECRETET: jobbra egy konyv
(Da Vinci’s Codex Atlanticus). Balra a
sarokban egy fotéalbum (Photo Album),
benne tjsdgkivagasok Sophie gyerekko-
ri multjabol (Newspaper Clippings). Ek-
kor jon rd Robert, hogy maga Sophie a
Grdl. Ugyanis 6 Jézus leszdrmazottja, az
egyetlen €16. Nagyapja pedig nem akarta,
hogy erre fény deriiljon, mert Sophie éle-
tére tortek volna. Ekkor betoppan Sophie
igazi nagyija és a csalddrél mesél. Az au-
tébaleset utdn elvdlasztottdk Sophie-t, és
testvérét, hogy kellGen eltitkolhassdk a
vérvonal 6rokl6dését, amir6l csak a be-
avatottak tudhatnak.
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Ezutan Sophie megkdszoni Robertnek,
hogy elhozta ide és egyiitt megfejtették
a csaladi titkot.

Ezutédn, Périzsba visszatérve, Robert
megérti a végsd megfejtést: Valdban 1é-
tezik a kézzel foghaté Gral, méghozza
itt Parizsban.

Louvre Revisited

Robert: Ez a pélya az els6 pélya utdn
nyilik meg. A galéridban gyakorolhatod a
titkosirds megfejtését. Lépj a jelzett képek-
hez, és keresd rajtuk UV-fénnyel (automa-
tikusan elGveszi) a jeleket, hogy megfejtsd
az lizeneteket (Attempt Puzzle).

Louvre Museum Painting:

YOU SHOULD NOT HAVE RUN
MONSIEUR SAUNIERE NOW TELL
ME WHERE IT IS

Saint Sulpice Painting:

THE SISTER MUST HAVE BEEN
CALLING PRIORY MEMBERS WHEN
SHE WAS ATTACKED

Normandy Mansion Painting:

ITS THE PRINCESS SOPHIE KEY MY
GRANDFATHER PROMISED ME

Bank of Zurich Painting:

IT IS THE CRYPTEX THIS IS BASED
OFF OF A DESIGN BY DA VINCI

Chateau Villette Painting:

THE LEGEND OF THE HOLY
GRAIL IS A LEGEND ABOUT ROYAL
BLOOD

Biggin Hill Airfield Painting:

SAUNIERE BROUGHT US
TOGETHER TO FOLLOW THESE
CLUES FOR A REASON

Temple Church Painting:

SILAS TAKE THE KEYSTONE FROM
MR LANGDON TEABING IS OUR
HOSTAGE NOW

Westminster Abbey Painting:

TEABING FELT THE TRUTH
CRASHING DOWN ON HIM THE
GRAIL WAS LOST TO HIM
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Rosslyn Chapel Painting:

THE QUEST FOR THE GRAIL IS
THE QUEST FOR THE DIVINE IN
EACH OF US

Az Utols6 vacsora képét (The Last Supper)
a belsd teremben nézheted meg.

Rosslyn Revisited

E pdlydn a megszerzett SECRET tar-
gyakat tekintheted meg a kis szobdban,
a zenéket lejdtszhatod szemben —Orrery
(a Naprendszer-modellnél). Valamint, ha
minden Secretet megszereztél, felmehetsz
a f6 terembe, ahol kiilonféle kirakdk var-
nak rad (Baptistry).

Anagram Pedestal megfejtések:

SISTER SANDRINE BIEIL

(The Bard)

LEIGH TEABING (The Baron)

ROBERT LANGDON (The Knight)

SILAS (The Priest)

BEZU FACHE (The Soldier)

SILAS (The Priest)

SOPHIE NEVEU SAINT CLAIR

(The Queen)

REMY LEGALUDEC

(The Merchant)

JACQUES SAUNIERE SAINT
CLAIR (The King)

Ezutdn megfejtheted a terem kozepén
az ereklyetartd asztalon 1évo kirakot is.
A karaktereknek megfelelé gombokat ab-
ban a sorrendben kell nyomnod, ahogy az
egyes szereplok el6szor jelentek meg a ja-
tékban — id6rendi sorrendben:

. Priest (pap)

. Knight (lovag)

. Soldier (katona)

. King (kirdly)

. Queen (kirdlynd)

. Bard (bérd)

. Merchant (kereskedd)
. Baron (bar6)
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Ha ezeket is megoldottad, az 0sz- Szimbolumok:

szes Visual Database frissitve lesz, €s

Checkpointot ad a jaték. Itt menthetsz,
de csak a Quit (kilépés) ponttal tudsz in- o d’! U S R
nen tdvozni. B K K @ T T
@
Megszerzett SECRET tdrgyak: v L & U
D § M & vV ¥
SatL_lm Sphere (The Louvre) . E 3 N £ W ¥
Jupiter Sphere (Normandy Mansion)
Mars Sphere (Bank of Zurich) 12 °ﬁ° O S X b
Venus Sphere (Chateau Villette) G M P
Mercury Sphere e Y X
(Biggin Hill Airfield) H § Q X
Moon Sphere (Temple Church) I ¥ R b

Sun Sphere (Westminster Abbey)

Lead Coin (The Louvre)

Tin Coin (Saint Sulpice)

Iron Coin (Bank of Zurich)

Copper Coin (Chateau Villette)
Mercury Coin (Biggin Hill Airfield)
Silver Coin (Temple Church)

Gold Coin (Westminster Abbey)

Da Vinci’s Aerial Screw
(The Louvre)

Da Vinci’s Ornithopter
(Saint Sulpice)

Da Vinci’s Tank

(Normandy Mansion)

Da Vinci’s Ballista (Bank of Zurich)
Da Vinci’s Warcart
(Chateau Villette)

Da Vinci’s Bridge

(Biggin Hill Airfield)

Da Vinci’s Paddleboat
(Temple Church)

Da Vinci’s Codex Arundel
(Westminster Abbey)

Da Vinci’s Codex Atlanticus
(Rosslyn Chapel)
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1082 Budapest, Harminckettesek tere 4.
bejdrat a Kisfaludy utcdbdl
Nyitvatartds: /|
Hetfatol- szombaﬂg 10.00-18-00-ig

A @)
Tel: 06-1-334-06-10 ’@W‘}\
Mobil:06-20-9-555-770; o |
Fax:06-1-334-06-10  ©

)) Honlap: www.ricgame.hu
) E-mail: jatekkucko@ricgame.hu




PSTWo alapgep .......
PS2 iranyito . .« cus ..
PS2 BM memoKArtya . . . -« c s csxesseanss 4990
PS2 iranyito+8M memoKartya . . .« « ..« « . « 8990
PSZRGBKabEl . c v s v vcvursannsssnssss 1990
PS2 iranyito hosszabbito kabel . ......... 1490
PS2 8M memokartya + hosszabbito kabel . 5490
PSZ hasznalt GéP - « v 2 c v s s nunssssa . 24990-t51
PS2 jatékok valtozo kinalattal . . .. 1990-11990-ig

— ystatio
PSONE alapgeép « -+ e as 22012 0. 12990-13990-ig
PSONE irdnyitd . « « s s e o nvnssneananas 1990
PSX 8M memo 120 blokk UGY . . . ... .... 1990
. PSONe/PSX hasznalt gép . .« « =« s+« « « « « 9990-t61

PSP Alap@ép « : c s sssssus ssnssnnsas 54990
PSP QIiGaPACK » v s e s sansnnsnsvnnsnnns 59990
PSP jatéKprogramokK . » « s« c s s = s s » » « 3990-t61

KONZOI.OK SZERVIZE

& GameCity2

PSP Memory Stick 1GB . . . . . . ... ... . 9990
PSP Memory Stick 2GB . . . . ......... 16990

Microsoft Xbox

Xbox alapgép magyar meniivel . . . . . . . 44990
Xbox iranyité “S” sesssaesaas . 8490
Xbox iranyito (utangyartott) . ... ... .. 4990
Xbox jatékok . . - . 1990-tol
Xbox hasznalt gép . . + .+ . =+ + + . . 29990-t61

Xbox 360

Xbox360 alapgép Core . . . . . « . . . . . 74990
Xbox360 alapgép teljes . . < . . ... ... . 95990
Xbox360 memokartya . . . . . . « « 7990
Xbox360 drotnélkiili iranyité . .. .. .. 12490
Xbox360 jatékok . . «x s« 5990-t61
Xbox360 mereviemez . . . . . . . . . 24990-25990

| Nintendo Gamecube/GB/
Gamecube alapgép +1 jatéK . . . . . . . . . 24990

Gameboy Advance JatékoK . . . . . . . . . 4990-tdl

| Sony Playstation | Playstation 2, Microsoft Xbox és egyéb konzol jatékgépek szakszerii szervizelése sok éves
) tapasztalattal, rovid hataridovel, garancidval! Dijmentes allapotfelmérés | bevizsgadlas, arajanlattétel!

Dy . ™
€D tarcsa CSere . « « = » « =« « = = 2 v » = » 5 1990
< Olvasofej csere . . + « « 2 = =+ s 2 s » » « 5490
VAlaplap javitas . . . s . . . 0 v . x s . 1490-2990
Alaplap csereé . . . -« + 2 « » « » « » 3990-5990

PSX (régi tipus) tapegység csere . . . . . . = 3490
PS One (uj tipus) tapegység csere . . . . . . 3490
iranyito port javitdsa . . .. .. ... . 990-1990
irdnyito port csere . . . . . . 2 s .0 5. . 2990
iranyité javitas . . « . . .+ 2 2 2 a . 1490-1990

P . T
Olvasofej csere (vi-v10) . . . . ... ... 14990
Olvasofej csere (komplett v10 Sanyo) . . . 14990
Motorvezérlé IC (BA-5815FM) csere . . . . . 3990
Sanyo motorvezérlé IC (LA-6508) csere . . 4490
.Komplett DVD talcamechanika csere . . . . 4990
Alaplap CS€re . : « « = s = 2 = = = s » « 9990-15990
Egyéb alkatrészek, javitasok .. . ... 2990-7990
Ventillitor csere . . . « . « + «» » » s+ « = = » 1490

IV Takarfeas': . b it So bR D e cviiie © .n 1690
lrényuoportcsere.............2990

Tapegység csere (VI-VZ) . .« . v vnvna s « 6990
Tapegység csere (V9-V10) . « . = w2« 6990

Kul:o tApegyséqg C€Sere . . . . . « .« « » « » 6990
Olvaséfej csere (komplett) . . . . . . . . 10990
Alaplap csere [V12) . . . « = » « « » 9990-14990

DVD meghajto csere . . « . « « « + = «» » » 10990
Alaplap CSEre . . . « + « = s+« = s+« « .+ 14990
TAPegys€g C€Sere . . « « + « = + « « = == » 6990
Kiils6é burkolat csere . . . « « « s = =« » » 4990
Irdnyito Javitas . . . . =« < v 2 n s =2 -« 1990

Dlvasole] jamas sasaansaaa s 3990-5990
Olvasofej csere (komplett) . . . . « . - = . 9990
Egyéb javitdsoK « « . » « & « v 4 s =« « 2490-6990

GD-IIOM meghajto csere (kompletﬂ YRI5 9490 ..

of A felsorolt nerviuzo!gal!atas arak minden esetben tartalmazzik az alkatrenkoltuget és a munkadijat is.

wm

4 A szerviziink altal elvégzett munkara és a beépitett alkatrészekre garanciat vallalunk!
c:omaglmldes postai titon 1-2 napos hataridével! Hibds készilékek javitisa oda-vissza postazassal is!
% e ) 2k 2006 ok 315, iy At As vatornss ot fepriari e 0 (e L 81 BENYE TR BSTHS

Konzolok Szervnze (GameCity2)
1062 Budapest, Hunyadi tér 12.

Tel: 06-1 479-0812 - Hotline: 06-20-542-61-32
H-P 10 - 17 - E-mail: info@konzolokszervize.hu

Nyitva tartas:




